
LAST RESORT

このシナリオはサプリメント02「ダークネスカンパニー」に
収録されていたものです。
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キャンペーンルール

■省略戦闘判定■■■■■■■■■■

戦闘回数が多くなるような場面で、戦闘を簡易的な判定で省略する
ためのルールです。

［劇的判定］の一種として処理します。GM から、敵の集団や障害
物、トラップなどの敵対する対象を突破するために必要な［難易度］
と［再判定 DP］が宣言されます。
GM が指定しない場合、対象となるのはシーンに居る全 PC です。
各 PC は任意の能力値で判定ロールを行い［成功数］を合計します。
その数値が［難易度］を上回ったなら突破できたことを意味します。
PC 全員が判定を行なっても［難易度］に達成していない場合、［再
判定 DP］に書かれたダメージが適用されます。このダメージは軽
減不能のダメージですが、判定に参加した PC の中で任意に割り
振ってかまいません。1 人で全てのダメージを受けても、全員で等
しく分割してもかまいません。これら処理を［成功数］が［難易度］
を上回るまで繰り返して累積していき、上回った時点で、突破でき
たことになります。

■難易度目安
［簡単］難易度12　再判定DP20
［普通］難易度24　再判定DP40
［難関］難易度36　再判定DP60

［追加］ルール

■新キャンペーンルール■■■■■■

このゲームにおけるキャンペーンとは、ストーリーが連続したふた
つ以上のセッションが続くことを指します。ここでは、一回のセッ
ションにはないキャンペーン独自のルールを紹介します。
まず、GM はキャンペーンが全部で何回のセッション数でおこなわ
れるかの宣言をします。話数が未定のまま開始してはいけません。
ただし、展開によって話数が結果として増減してしまっても構いま
せん。PL たちは、徐々に成長していく PC を駆使し、GM と共に
より深みのあるドラマを楽しむのが、キャンペーンの醍醐味です。

【命運のルール変更】
キャンペーンの場合、話数が進むことによる［命運の自動消滅］の
ルールが変更されます。各話終了ごとに【命運】を 1 点減らす必
要はなくなり、逆に一回のセッション終了後 ( 一話終了後ではあり
ません ) に、1 点の【命運】が与えられます。魂の成長によって、
消滅するはずだった【命運】が、身体の奥からわき上がるのです。

【［準備タイム］のルール変更】
キャンペーン一回目にはありませんが、二回目以降からは、各セッ
ションの第一話の前に、［準備タイム］が発生します。各 PC はそ
れぞれガジェットの取得や、装備の取得、レベルアップをして構い
ません。

【ガジェットの取得予約】
このルールは、自分が取得しようと思っている［ガジェット］を事
前に予約することで、［ガジェット］を本来より少ない【命運】で
取得できます。
PC は、各セッション中に取得したい［ガジェット］に関するロー
ルプレイをします。開発中のアイテムに心躍らせたり、猛特訓に励
むといった場面もいいでしょう。これによって取得するための【命
運】は− 0.5 点され、［取得予約］が完了します。次のセッション
以降、予約をしたガジェットを取得することができます。当然、命
運は減らした値を消費するだけで構わないのです。この予約を、各
セッションごと、最大三回繰り返せば、【命運】を 1.5 点まで減ら
した状態で、取得することが可能です。ただし、ガジェットを取得
するのは、予約した以降のセッションであることに注意してくださ
い。

［取得予約］×セッション数＝【命運】−0.5点（最大−1.5点）

例：セッション第一回で、［ギア・システム］を使用している PC が、
「あの装置が完成していればもっと強くなれるのに……」といった、
ロールプレイをおこない、［取得予約］をする。続いてのセッショ
ン二回目では、「新しい装置のテストをさせてください！」といっ

たロールプレイをおこない、［取得予約］を二回おこなった。そし
て、セッション三回目にして、【アクセルフォーム】の［ガジェット］
を【命運】2 点ではなく、1 点で取得する。
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■キャンペーンを始める前に■■■■

このシナリオは 4 セッション全 12 話を想定したキャンペーンシ
ナリオです。「キャンペーンルール」を使用して運用することを、
GM、PL 共によく確認してから始めて下さい。

■ 1 ～ 3 話・物語の概要■■■■■■

深夜の城南国際空港に 15 年前に消えたスマートエアライン 547
便の旅客機が出現します。調査のために中に入ったスタッフ 3 名
が帰ってこないことから警察へ連絡、PC たちは調査にかかわりま
す。そして、PC1 はその便が自分の母と姉「智美」が乗ったまま
15 年前に失踪した便だと気づくことになります。
機体から逃げ出したオルフェノクを追跡する中、失踪した姉「智美」
が当時の姿のまま発見されます。そして、母も同様に発見されます
が、母は人間としての意思を失い、怪物化して PC に襲い掛かっ
てきます。

■ 4 ～ 6 話・物語の概要■■■■■■

人々が灰化する事件が多発。警察はオルフェノクの関わる未確認生
命体関連事件として調査を開始します。PC1 の同僚である「新井」
は不治の病にかかっている妻を延命させるためにオルフェノクの
力を使ってオルタフォースを集めていました。しかしその結果とし
て妻は怪物化してしまいます。
PC1 には闇の使徒が声をかけ「智美」からオルフェノクの王の力
を取り除いてやると提案を受けます。

■ 7 ～ 9 話・物語の概要■■■■■■

「闇の使徒」からの提案と時を同じくして城南市内には謎の石柱が
次々と出現、城南地区全域に戒厳令が発せられます。また、PC た
ちは「幽霊旅客機事件」の原因の地を沖縄の加治木島と特定し調査
に向かいます。しかし、特に成果は得られずその間に、城南市内に
は謎の石柱からアンノウンが湧き出して自衛隊も出動する騒ぎと
なります。「闇の使徒」は遺跡を発動させますがオルフェノクの王
の力に覚醒した「智美」が「闇の使徒」を倒して装置の完全起動は
阻止されます。しかし代償として「智美」の意識は失われてしまい
ます。

■ 10 ～ 12 話・物語の概要■■■■

PC2 の同僚である「姫埼（ひめざき）」の葬儀が行われ、改めて
G5 が警察に納品されます。しかしそれすらも暴走します。「闇の
使徒」の行おうとした儀式のおかげで石盤のありかが判明します。

キャンペーンシナリオ
「LAST RESORT」

キャンペーンシナリオ

PC4 は BOARD に呼び出され、広大な意識の海にさまよってい
る PC1 の姉「智美」の精神を取り戻せると言われます。PC1 は
PC4 の提案でミラーワールドの加治木島にある施設で「智美」の
意思を取り戻す治療を行います。しかしそれは強大な人造ミラーモ
ンスター「キングドラグレッダー」を生み出すためオルフェノクの
王の力を求めているものでした。スマートブレイン社は戦闘部隊を
率いて加治木島を強襲、BOARD と一大戦闘になります。そして
最後は BOARD の理事長代行「高蔵寺」が「キングドラグレッダー」
となり不死の力で PC の前に立ちはだかります。彼を倒すために
は「智美」の命を断つしかあれません。

【情報】 
■舞台：C県城南市～加治木島　■話数：12話　■PC人数：最大4人

■PCハンドアウト 
《PC1》－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
行動原理：守りたいもの／宿命：指定なし
推奨アクト：BA ／推奨種族：人間
クイックスタート：覚醒の戦士（MS23p）
あなたの両親は 15 年前に離婚しています。あなたは父親「幸次
郎 ( こうじろう )/51 歳」に引き取られ、母「明子 ( あきこ )/35
歳 ( 当時 )」は姉「智美 ( ともみ )/10 歳」と実家へ帰るため旅客
機にのります。しかし、その旅客機スマートエアライン 547 便は
那覇空港付近の空域で突如完全に消息を絶ってしまいます。当時は

「幽霊旅客機事件」として騒がれました。現在あなたは奇しくもス
マートエアラインの整備士として地元城南国際空港に勤務してい
ます。
★条件として「あなたは姉と仲がよかった、大切に思っていた」「あ
なたは超人あるいは怪人である」「15 年前に 10 歳の姉がいても
おかしくない年齢」「PC4 とは幼馴染の友人」という設定が必要
です。

《PC2》－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
行動原理：使命／宿命：指定なし
推奨アクト：BAかSA ／推奨種族：人間かオルフェノク
クイックスタート：フォトンブラッド適格者（MS26p）
あなたは城南署に勤務する刑事です。そして SAUL の城南支部の
G3-X の装着者でもあります。あなたの G ユニットには、同じく
装着者である「姫埼 凛子 ( ひめざき りんこ )」、オペレーターの「宍
戸 輝明 ( ししど てるあき )」と指揮官「梶原 雄三 ( かじわら ゆう
ぞう )」がいます。このたび、スマートブレイン社との技術協力で
試作品の「G5」を試験配備されることになり、あなたがその被験
者になりました。
★条件として【ギア・システム】を取得している必要があります。

「G3-X」のガジェットは取得できません。
「G5」は【ギア・システム】とまったく同様のものと考えてください。
プレイヤーが望むならギア・システム系の追加装備やフォームを取
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得してもかまいません。ただしスマートブレイン社に所属している
わけではないので、スマートブレインの車両系 ( オートバジンなど )
の装備は取得できません。

《PC3》－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
行動原理：指定なし　／宿命：指定なし
推奨アクト：指定なし ／推奨種族：人間かオルフェノク
クイックスタート：戦うビジネスマン（MS28p）
あなたはスマートブレイン社の隠れた武装拠点でもある城南支社
に配属されている特命社員です。普段はスマートブレイン社のエン
ジニア兼セールスマンとして行動していますが、支社長から特命が
あればそれに対応する裏の任務を持っています。あなたには後輩が
できました。「稗田 美咲(ひえだ みさき)」彼女もまた特命社員です。

《PC4》－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
行動原理：指定なし　／宿命：指定なし
推奨アクト：指定なし ／推奨種族：人間かワーム（ネイティブ）
クイックスタート：進撃の精鋭（33p）
あなたは ZECT 城南支部の隊員です。普段はスマートエアライン
の整備士として地元城南国際空港に勤務しています。PC1 とは子
どものころからの友人で、彼の姉の「智美 ( ともみ )」のことも
知っています。PC1 に起こった両親の離婚や「幽霊旅客機事件
(PC1 ハンドアウト参照 )」で母と姉を失ったことについても知っ
ています。そのことで PC1 が小学校でいじめられたときも友人と
して彼を守っていた思い出があります。
★条件として「PC1 と幼馴染で友人」という設定が必要です。あ
なたがワームを選択した場合、何らかの理由でワームであることを
忘れています。ワームであることを思い出しても、あなたの PC1
への友情は変わりません。

■ GM へ■■■■■■■■■■■■■

もし、PC1 が女性キャラを設定した場合、姉の設定は兄「智樹 (
ともき )」に変更されます。PC1 のプレイヤーが姉を希望する場
合は変更しなくてもかまいません。

■主な NPC ■■■■■■■■■■■

■「幸次郎(こうじろう)」/51歳/男性
苗字は PC1 と同じです。PC1 の父親です。15 年前に離婚して
以降、再婚することなく PC1 を育ててきました。現在は PC1 を
地元に残して関西へ単身赴任しています。そのため、基本的にシナ
リオ本編にはかかわりません。
離婚理由は特に設定されていません。必要であれば GM が任意に
設定してください。

■「明子(あきこ)」/35歳(当時)/女性
苗字は PC1 と同じです。PC1 の母親です。旧姓は「嘉手納 ( か
でな )」15 年前に離婚しています。PC1 の姉「智美」を連れて
彼女の実家である沖縄へ向かう旅客機が彼女と姉とともに消息を
絶ちました。15 年ぶりに現れますが、オルフェノクと化しており
怪物化して PC1 を襲います。

■「智美(ともみ)」/10歳(当時)/女性
苗字は PC1 と同じです。PC1 の姉です。15 年前に両親が離婚
し、母とともに実家である沖縄へ向かいますが、旅客機が消息を絶
ちました。15 年ぶりに現れますが姿は当時のまま 10 歳であり、
当時から今までの記憶がありません。優しく、しっかり者の姉で、
PC1 の世話をよくしてくれました。15 年ぶりに現れた姉は「オ
ルフェノクの王」つまり「オルフェノクアンデッド」の魂を宿して
います。
★ GM は判定などが必要ならば、アーキタイプ「未来の希望」
(MS26p) のデータを使用してください。

■「姫埼 凛子(ひめざき りんこ)」/26歳/女性
PC2 の同僚です。SAUL 城南支部隊員で、G3-X の装着者でもあ
ります。PC2 と同じく、今回試験導入された「G5」の装着者です。
第 8 話にて「G5」の影響でオルフェノクとなり暴走、灰化して死
亡します。
外見は際立って美人というわけではなく、スマートでメガネを掛
け、伸ばした髪の毛を後ろで縛っています。職業柄化粧もあまりし
ていません。性格はまじめで正義感が強い感じです。口癖は、自ら
を戒めるようにつぶやく「…未熟」というセリフです。
★アーキタイプ「フォトンブラッド適格者」(MS26p) のデータを
使用してください。

■「宍戸 輝明(ししど てるあき)」/23歳/男性
PC2 の同僚です。SAUL 城南支部隊員で G ユニットのオペレー
ターです。気は優しく、少し臆病なところがあります。小太りでい
つもペットボトルで甘いジュースを飲んでいます。G3 と違い、彼
がバックアップすることはありませんが、試験運用のデータ記録な
どを行っています。
★簡易 NPC「一般人」(MS75p) のデータを使用してください。

■「梶原 雄三(かじわら ゆうぞう)」/48歳/男性
PC2 の同僚です。SAUL 城南支部隊員で G ユニットの指揮官で
す。関東の G ユニットで装着者として G3 を使い多くの怪人を葬
ってきました。実年齢より数段若く見える端正な顔立ちですが、オ
ールバックのヘアースタイルと、いつも眉間にしわを寄せているこ
とから知らない人からは怒っているようにも見られがちです。現場
の勘を大事にするタイプで PC の独断先行も割りと大目に見ます。
ただし、命を顧みないような行為は厳しく注意します。
★簡易 NPC「SAUL 隊員」(MS75p) のデータを使用してくださ
い。

■「稗田 美咲(ひえだ みさき)」/24歳/女性
PC3 の同僚でスマートブレイン城南支社へ転勤してきた新人の特
命社員です。普段は会社の OL ルックで行動しています。容姿は実
年齢より若く見られる小柄な身長と顔立ちをしています。残念なが
ら全体的に段取りが悪く、ドジです。社会の社内事情をよく知らな
いようで、間抜けな質問をする場合もあります。先輩である PC3
にはかなりなついています。GM は「ドジだが憎めない後輩」の
演技を徹底してください。彼女の正体はワーム（ネイティブ）で、
BOARD が送り込んだスパイです。本当の彼女は冷酷で狡猾な性
格をしています。第 11 話で素性が明かされるまでは、できるだ
け好感度の高い、ほほえましいキャラを装ってください。
★ 76p の「レイスウイングワーム」のデータを使用してください。

■「禍峰(まがみね)支社長」/48歳/男性
スマートブレイン城南支社の支社長です。常に白いスーツとワイン
レッドのネクタイを着用し、きれい好きで丁寧な口調で話します。
PC3 に特命社員としてのさまざまな任務を指示します。
彼は「オルフェノクの王」の復活でオルフェノクの短命性が解決す
るとは考えていません。もっと根本的な方法で解決しようと考えて
います。それは、BOARD から「石盤」を奪い、自らがアンデッ
ドとなってバトルファイトを勝ち残るとで全オルフェノクが生態
系の頂点に立つとう計画です。

■「遠山(とおやま)隊長」/45歳/男性
ZECT 城南支部の指揮官です。PC4 のいるユニットを指揮してい
ます。着崩した服装と、無精ひげ、どこか適当で飄々とした感じ
のする人物です。物事に諦観しているようなしゃべり方をします。
彼は実は ZECT 内部の反乱組織 NEOZECT のメンバーであり、
BOARD が世界征服を目論むワームの巣窟であることも知ってい
ます。それでも怪人を掃討するには ZECT の戦力が必要と考え、
あえて身を投じています。



5

MasqueradeStyle-シナリオ集　　

■「高蔵寺（こうぞうじ）理事長代理」/55歳/男性
BOARD の理事長代理です。優しい喋り方をする白髪の壮年男性
です。杖をついているため実年齢より年をとって見えます。実際の
性格は冷酷であり BOARD の目的のためにはたとえ味方であって
も容赦なく切り捨てます。ワーム（ネイティブ）です。
★ 76p の「仮面ライダーゴルドラゴン［通常］」のデータを使用
してください。

■第一話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
深夜の城南国際空港に 15 年前に消えたスマートエアライン 547
便の旅客機が出現します。PC たちはそれぞれの理由で機体の調査
にかかわり、先行して中に入った空港スタッフがオルフェノク化し
て襲い掛かってきますので、彼らと対決します。

【シーン1：回想。15年前（PC1用）】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：15 年前の城南国際空港
時間：15 年前・夜 
人物：PC1、母「明子」、姉「智美」
目的：PC1の回想シーン。姉の智美と会話をして思い出を作ります。 
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《15年前》
PC1 の両親は離婚することとなっていました。幼い PC1 にとっ
ても、これが長い別れになるという予感は感じ取っていました。
大きなボストンバッグを運びながら搭乗口へ向かう母と姉。見送り
に父と PC1 が来ています。両親は言葉少なく、特に会話もしませ
ん。
PC1 に対して母は涙ながらに別れの言葉を掛けます。

セリフ例
母「(PC1)、お父さんの言うことをよく聞きなさい…元気でね。」

姉は PC1 に励ますような言葉を掛けます。PC1 に心配を掛けな
いように決して泣くまいとしているようですが、最後には泣いてし
まいます。GM は PC1 に「姉と仲が良い」ことをもう一度伝え、
別れが悲しいものであることを意識させて下さい。

セリフ例
智美「大丈夫。電話もたくさんするから、それに手紙も書くよ、お
父さんを困らせないでね。…おねえちゃんの部屋使っていいから…
ね、大丈夫、大丈夫だから、ずっと家族だから」

GM はその後のことについてナレーションを入れてください。
「母は姉を連れて実家である沖縄へと旅立ちました。しかし、その
後、母たちの乗ったスマートエアライン 547 便は那覇空港上空で
姿を消し消息を絶ったのです。当時、大きなミステリーとして大々
的に報道されましたが結局手がかりは何もないまま捜査も打ち切
られてしまいます」

★ GM の説明が終了したらこのシーンは終了です。
PC1 が「はっ !」と目を覚ますと、そこは現在の世界。深夜の空
港のロビーで休憩中だったのです。
そして、緊急事態を告げる館内放送が流れます「緊急放送、緊急放
送、4 番滑走路にイレギュラーの侵入機あり！　スタッフは対応に
当たられたし !!　侵入機は…え！？　なんだって！？　侵入機はス
マートエアライン 547 便です！！！」

【シーン2：新入社員（PC3用）】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：SB 城南支社
時間：1 日目・昼
人物：PC3
目的：シーン 1 から少し時間が戻ります。その日の昼のことです。
支社長から PC3 は新人の研修を頼まれます。そして G5 納品のた
め城南署へ向かうことになります。
★フラグイベント「新人研修を引き受ける」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《新人》
PC3 は社内で業務に当たっていると、支社長から内線で呼び出し
を受けます。支社長が直接連絡してくる場合、それは特命社員とし
ての仕事であることがほとんどです。
支社長「禍峰 ( まがみね )」は白いスーツとワインレッドのネクタ
イを着用したいつもの服装です。PC3 を呼び出すと「特命社員の
新人を 1 名預かってください」と言います。研修の最終段階とし
て PC3 と行動をともにし、評価を付けてほしいという内容です。
その後、新人が紹介されます。「稗田 美咲 ( ひえだ みさき )」です。
★ GM は頼りなさそうな「稗田」のキャラを演出してください。
ひとしきり会話が終了すれば、支社長「禍峰」から「早速ですが、
城南署への G5 納品の件をおねがいします」と言われます。

PC3 は以下の情報を知っています。「G5 納品の件」とは「ギア・
システム」の試験納品のことを指します。この「ギア・システム」
は人間でも扱えるように調整されたものです。（あくまでフレーバ
ーであり、ガジェットの内容は通常の「ギア・システム」と同じです。
取得に「オルフェノクの記号」を必要とします）。すでに城南署の
G ユニットと、テストも繰り返しており、本日は正式版の納品日
です。
★「稗田」とともに城南署へ向かえばシーン終了です。

【シーン3：G5（PC2用）】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署
時間：1 日目・夜 
人物：PC2、PC3、G ユニットの人々
目的：G5 の納品。そして、城南国際空港から警察に連絡が入りま
す。空港に未確認機が着陸したという通報が入り出動します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《G5納品》
城南署には PC3 と「稗田」が到着、G ユニットのメンバーと G5
の最終確認を行います。
PC3 は PC2 を含め G ユニット（指揮官の梶原、装着者の姫埼、
オペレーターの宍戸）とは、すでに面識があります。
納品する G5 は 2 機。PC2 と同僚「姫埼」が使用します。

セリフ例
宍戸「これで、毎回装着作業しなくて済みますねぇ」
姫埼「何度見ても素晴らしいです。この携帯性や装着に必要な時間
の短縮は今後の運用に絶大な効果を発揮します」
梶原「技術の進化は感心する。俺が G3 を使っていたころには考
えられない代物だ。ほんとうに大丈夫なのか ?」

《空港へ》
そこへ署長がやって来ます。
署長「空港警備派出所からの連絡で、城南国際空港に未確認機が無
許可で着陸したらしい。現場作業員からの報告だと、その機体は例
の『幽霊旅客機事件』のもの。事態が特殊なので君たちにも万が一
を考慮して出動してもらいたい」
指揮官の「梶原」が了解し、G ユニットは出動となります。

「幽霊旅客機事件」については【機知】難易度 1 に成功すると知っ
ています。スマートエアライン 547 便が 15 年前に城南国際空港
から飛び立ち行方不明になった事件です。
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《特命発令》
PC3 の携帯電話が鳴り、支社長からの連絡が入ります。情報どお
りなら城南国際空港に現れたのはスマートブレイン系列の会社で
あるスマートブレイン・エアプレーン・カンパニーが開発した航空
機であるため、同社の社員として現場に急行してほしいとのことで
す。機体の調査などの対応が必要になるので、状況報告することも
命じられます。

【シーン4：黄泉える幽霊旅客機（PC4用）】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南国際空港
時間：1 日目・夜
人物：PC1、PC4
目的：無許可の緊急着陸機に対してパニックになる空港。幽霊旅客
機スマートエアライン 547 便が現れるまでです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《緊急事態》
城南国際空港に勤務する整備士の PC4 は館内の緊急放送を聴きま
す。「緊急放送、緊急放送、4番滑走路にイレギュラーの侵入機あり！
　スタッフは対応に当たられたし !!　侵入機は…え !?　なんだっ
て !?　侵入機はスマートエアライン 547 便です !!!」
PC4 は【機知】難易度 2 に成功すると、スマートエアライン
547 便が 15 年前に城南国際空港から飛び立ち行方不明になった
事件を知っていて構いません。同時に PC1 の母と姉が乗っていた
ことも思い出します。
PC1 は当然知っています。
PC4 と PC1 は顔見知りですので、合流することが可能です。
空港内は予定外の侵入機の対応で大騒ぎなっています。管制塔が他
の飛行機へ対応を呼びかけ、滑走路では道を開ける準備が急ピッチ
で進んでいます。

PC4 と PC1 は【肉体】か【運動】で滑走路を開ける［劇的判定］
を行います。PC が 2 人で合計 4 回判定して 12 成功以上なら旅
客機は無事に着陸します。失敗した場合、旅客機の翼が他の飛行機
をかすめ、いたるところで損害を出しながら着陸します。

着陸すれば、それは、15 年の歳月を感じさせないくらいの当時と
変わらない 547 便の姿があり、ここでシーン終了です。

【シーン5：幽霊旅客機調査】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南国際空港
時間：1 日目・夜
人物：PC 全員
目的：先行して調査に行った空港スタッフが戻らず、PC たちが調
査することになります。そこでオルフェノクと遭遇して戦闘になり
ます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《PC集合》
すでに空港のスタッフ 2 人と空港警備派出所の所員 1 人の 3 名が
ロックを開け機内に侵入してから十数分が経過しています。あまり
に連絡がないため所員が連絡を取りますが、連絡がつかなくなって
います。
そこへ PC2 と G ユニット、PC3 と稗田が駆けつけます。

★ PC たちに機内の調査をさせましょう。第二調査班として、指
揮官の「梶原」が PC2 を指名して内部の調査を命じます。｢姫埼｣
は待機となります。PC1 と PC3、PC4 もそれぞれの理由で参加
してかまいません。
PC1、PC4 は空港関係者として機体の取り扱いに慣れているため
協力可能ですし、PC3 は自社の機体であるため確認したいと申し

出ることができます。

PC3 は【機知】難易度 3 に成功すると現場に着くまでに目を通し
た機体資料により、スマートブレイン・エアプレーン・カンパニー
社製 808 型機（547 便と同型機）は緊急時の自動運転機能が装
備されており、着陸も自動で行うことが可能であることを知ってい
ます。つまり、無人機の可能性もあり得るという事です。

《進入調査》
進入すると、機内はまったく明かりがついていません。緊急時に開
く酸素マスクがすべて垂れ下がっており、PC たちのわずかなライ
トの明かりに照らされています。

機内に入ると全員【機知】難易度 1 判定をします。足元には大量
の灰が積もっています。判定に失敗した者は転倒し大きな音を立て
ます。

PC3 は客室が 2 階建てになっていることを知っています。

2 階に上がると、明かりもつけずにフラフラしている先行した調査
班の 1 人が居ます。
PC1、PC4 は【機知】難易度 1 に成功すれば空港警備派出所の

「寺田」さんという年配の所員だと気づきます。なにか小声で言っ
ています。【機知】難易度 2 に成功すると「にげろ…」と言ってい
るのがわかります。いずれにしてもその直後に彼は灰になって崩れ
去ります。そして、その背後には 2 体のオルフェノクが立っており、
PC たちに襲い掛かってきて戦闘開始となります。

★もし、機内に入る時の【機知】判定で失敗し大きな音を立ててい
たなら、出現は前後からの挟み撃ちとなります。オルフェノクはア
ーキタイプ「蘇えりし者」(MS25p) × 2 体を使用してください。
戦闘エリアは左右に椅子がならび、マスクが垂れ下がっている非常
に移動困難な場所となるため、中央の 2 列のみが行動可能な場所
となります。

■オルフェノク(MS25p)×2体

★ MAP が指定されます。下記の配置となります。■のみ行動可
能マスです。飛行は不可能です。

□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□
■■■■■■■■■■■
□□■□□■□□■□□
□□■□□■□□■□□
■■■■■■■■■■■
□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□

■＝移動可能
□＝移動不可

戦闘終了後、PC たちが周りを調べると言えば【機知】難易度 3 で、
機体の側面に真新しい穴を見つけます。そこからは灰がこぼれてお
り、つい先ほど機体内部から空けられた可能性が高く、短時間で空
けるには常人には不可能です。PC が気づかなくても後の調査で発
見されます。

★この穴から逃走したのは PC1 の母と姉ですが、この段階 PC た
ちにはわかりません。

戦闘及び、調査が終われば第一話は終了となります。
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■第二話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
第 1 話の翌日、PC1 は 15 年前に行方不明になったはずの姉と再
会します。そして、姉を狙ってアンデッドが襲ってきます。

【シーン6：突然の事件】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署
時間：2 日目・昼
人物：PC2、G ユニット
目的：前日のまとめと、アンデッドが暴れているとの報告を受ける
までです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《前日のまとめ》
547 便はスマートブレイン社がフライトレコーダーなど各種記録
機器の解析調査を行うことになります。装置はかなり壊れており修
復には時間がかかりそうです。
それ以外の現場検証は警察が進めることになり、機体は城南国際空
港の整備ドックを間借りして行うことになりました。現在、鑑識な
どが調査中です。進捗あり次第報告が入る予定になっています。

PC2 はそれらの情報を G ユニットのメンバー（指揮官の梶原、装
着者の姫埼、オペレーターの宍戸）と会話をしているという場面で
す。

セリフ例
姫埼「残った衣類などの痕跡から、昨夜戦ったオルフェノクは最初
の調査班員のようです。一体何が起こったのか私には予測もつきま
せん。未熟です」
宍戸「機体側面に開けられた穴からして、もう一体はいたってこと
ですよね」
梶原「しばらくは警戒態勢になる。心しておいてくれ」

会話が一段落したなら、事件のアナウンスが流れます。
アナウンス「D 地区で未確認生命体が暴れている模様です。SAUL
は直ちに出動してください !!」「未確認は 2 体です !!」。

★出動したらシーン終了です。

【シーン7：15年ぶり再開】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：自宅
時間：2 日目・昼
人物：PC1
目的：自宅前で当時の姿のままの姉に再会します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《遅い帰宅》
前日から、例の事件のせいであなたは空港にずっと居ました。機体
の調査や警察の事情聴取でなかなか返してもらえなかったのです。
昼過ぎにやっと帰宅すると玄関に小学生らしき 10 歳くらいの女
の子がしゃがみこんで眠っているのを発見します。

PC1 が話しかけると驚くべきことに気づきます。この子どもは
PC1 の姉「智美」です。しかし、外見も服装も 15 年前に最後に
空港で別れた時のままです。

★「智美」は PC1 が声を掛けると起きます。最初は PC1 が誰か
はわからない様子です。しかし、しばらくしゃべっていると「(PC1)
…ホントに (PC1) なの！？　何で大人になってるの！！」と驚き
ます。
その後、お母さんは？　といってあたりを探し始めます。

「智美」は母と一緒に母の実家へ行くという記憶までしかないよう

で、気がついたらここにいたと言う状態です。PC1 が母の消息は
不明だと伝えれば、泣き出します。

★ GM は PC に「智美」をどうするか聞いてください。警察や病
院に連れて行くことも可能です。どちらの場合も「智美」はとても
嫌がります。説得して連れて行くこともできますが、その場合、支
度中に逃げ出します。

【シーン8：出動】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：2 日目・昼
人物：PC4
目的：短いシーンです。PC1 の母親を一瞬見かけます。その直後
には未確認生命体事件が発生し、PC4 は出動します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《一瞬の目撃》
PC4 は PC1 同様に調査などで昼まで空港から帰れませんでした。
今は街中で昼食の食堂を探していると言ったところです。
★【機知】難易度 2 に成功するとあなたのすぐ近くを 15 年前に
居なくなった PC1 の母親が歩き去っていくのを目撃します。目が
合い、相手は会釈します。そして、そのまま人ごみへ消えていきま
す。判定に失敗した場合は、少し離れた場所を、PC1 の母親に似
た人が歩いていったように見える程度です。

★携帯電話に ZECT の「遠山」から連絡があり「未確認生命体が
D 地区で暴れている」と報告が入ります。出動してシーンは終了
です。

【シーン9：未確認との戦闘】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：2 日目・昼
人物：PC2、姫埼、PC4、ZECT
目的：どのタイプの未確認かわからない中での戦闘です。ある程度
戦闘が進行するとこの怪人は去ります。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《戦場》
現場では 2 体の未確認生命体が暴れています。種別は不明です。
状況としては、2 体の怪人が戦っているように見えます。人が集
まってくると、怪人は去っていきます。PC が追いかけないように、
アクトカード「10・【逃げ足】」を使ってシーンから退場させても
かまいません。

★ PC たちが参戦してもかまいませんが、2 ラウンド程度で、2
体とも現場から立ち去れます。もしも 1 体でも倒したならば、そ
の怪人はしばらくすると再生し逃げていきます。

★彼らの正体はアンデッドです。アンデッドはアンデッド同士でバ
トルファイトを行っています。

アンデッド「潜伏する不死戦士」(AC17p) を使用× 2 体

アンデットを倒した場合、再生して去っていくアンデッドを目撃し
た PC4 の指揮官「遠山」は「そっか、あいつらはアンデッドかぁ」
と、推理し、以前戦ったことがあると言います。もし、アンデッ
ドならば、通常の武器で完全に滅ぼすことはできません。BOARD
に連絡して装備の支援を依頼する必要があると言います。

また、逃げていった怪人について【機知】【器用】難易度３の情報
収集判定をすることで、怪人がアンデッドとわかってもかまいませ
ん。
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【シーン10：スマートブレインの分析】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南支社
時間：2 日目・夕方
人物：PC3、稗田、禍峰
目的：支社長会議です。スマートブレイン社の旅客機事件の分析報
告です。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《調査報告》
支社長会議は大きな会議室で行います。丸いテーブルに各地の支社
長が並んでおり、さまざまな報告がなされています。途中で PC3
と「稗田」は会議室に呼ばれ、旅客機事件の現状の報告を行います。
と、同時に支社長「禍峰」からスマートブレイン・サイエンスによ
る現場の灰の分析結果を聞きます。
灰に含まれている DNA 分析の結果と乗員名簿を照らし合わせたと
ころ 2 名が灰化していない可能性が高いと結論付けます。その 2
人とは PC1 の母「明子」と姉「智美」だという結果が出ます。
その結果に支社長たちは色めき立ち「灰化していないということ
は、その娘たちは同胞、いやオルフェノクの王の可能性もある」「早
く見つけて連れ戻すのだ」と言います。

「禍峰」は「早急に調べましょう」と冷静に回答します。
どこからか「これにて支社長会議を終了します」とアナウンスが流
れ、支社長たちが次々に席を立つとその姿にノイズが走って消えて
いきます。支社長たちはすべて立体映像だったようです。実際には
各支社にいてテレビ会議のように参加していたのです。

支社長「禍峰」は「ふ、オルフェノクの王ねぇ」と馬鹿にしたよう
な笑みを浮かべますが、PC3 たちにはまじめな顔で「該当する 2
人の立ち回りそうな場所を調べて存在を確認してください。捕獲す
る必要はありませんが、王の可能性がありますからしっかりお守り
してください」と指示します。

【シーン11：バトルファイト】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：PC1 の自宅
時間：2 日目・夕方
人物：PC1 ほか他の PC も参加可能
目的：アンデッドが「智美」を襲いに現れます。
★フラグイベント「智美はPC1が預かる」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《バトルファイトの参加者》
PC1 が警察や病院に連れて行こうとしていた場合は自宅ではなく
その近くの公園などが舞台となります。
若い男性が 2 人現れると「智美」をにらみつけ「こんなところに
もバトルファイトの参加者がいるとは……」「さぁ、戦え。お前も
不死身の戦士アンデッドなのだろう」といいます。

PC1 がもし若者に質問すれば、「智美」はアンデッドと呼ばれる
不死の戦士で世界の命運を決めるバトルファイトの参加者だと言
います。

その後、若者たちは怪人化して襲ってきます。データは「シーン 9」
と同じく、「潜伏する不死戦士」(AC17p) です。
他の PC が望むならば戦闘に参加することが可能です。

「シーン 9」で怪人がアンデッドだとわかっている場合、PC4 の
チームは BOARD からセーブガン (AC57p) を借りています。も
し、あなたが ｢ラウズシステム｣ を取得しているのであれば、セー
ブガンは必要ないので借りません。

「シーン 9」でアンデッドだとわからない場合でも、このアンデッ
ドたちは以降のシナリオに関係ないため、再生に時間がかかること
にして、通常通り倒してしまったことにして構いません。
また、ブランクカードに、倒したアンデッドを封印した場合、カー
ドは「フュージョン」と「リカバー」となり、使用可能です。

★フラグイベント「智美はPC1が預かる」
例・ただならぬ事情を感じた PC1 は、姉を二度となくさないため
にもしばらく自分が引き取るように決意します。
などの理由で PC1 は姉を引き取ってください。

その場合、一緒に戦った G ユニットの指揮官「梶原」は PC1 を
信頼してくれます。そして「お姉さんを預かってもらう分にはかま
わないですが、警備のため自宅付近には警官を配備させてもらいま
す」と申し出ます。

【シーン12：ビデオ】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署
時間：2 日目・夜
人物：PC2、PC3 も参加可能
目的：短いシーンです。鑑識の報告を聞くシーンです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《ビデオ映像》
機内の遺留品の中からビデオカメラの映像が復元できたので、それ
の報告に G ユニットも参加することになります。

《ビデオの内容》
旅客機の機内から撮影している様子です。子どもが撮影しているら
しく、やたらとブレて見ていて気持ちが悪くなります。上空から奄
美大島が見えてくるとはしゃぐ観光客。すると、突然揺れだす機体
にパニックとなります。客室乗務員が落ち着いてくださいと言って
回るのが映ります。天井から降りてきた酸素マスクにさらにパニ
ックは増大。誰かが叫ぶ「あ、あれはなんだ、飛行機だ、ぶつかる
!!!」と、最後の一瞬カメラが窓の外を映します。そこには接近し
てくる同型の旅客機の姿が映っています。

映像はここまでです。

【機知】難易度 3 に成功すると、ほんの一瞬映った室内に PC1 と
一緒にいた娘によく似た姿を見つけることができます。

★この情報は PC には伝えませんが、ビデオに映った同型機とは
ミラーワールドへ繋がる巨大な空気の鏡面現象です。つまり鏡に映
った 547 便そのものを目撃したのです。この後、鏡面現象をぬけ
てミラーワールドの加治木島へ降り立っています。

■第三話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
主に日常を描く回です。ただし、最後に PC1 の母が怪物化して襲
ってくるので、倒さなくてはなりません。

【シーン13：突然の休日前半】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南市内
時間：3 日目・朝～昼
人物：PC3、稗田
目的：日常の様子を描き、「稗田」との仲を（外面上）深めます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《突然の休日》
特命社員は土日出勤も当たり前です。そのため調整休が割り振られ
ますが、平日の休みに遊んでくれる友人もなく、部下の「稗田」が
ワリカンでいいから市内で一緒に遊ぼうと言い出します。退屈すぎ
て死にそうなのだそうです。

★ PC4 が特別に行きたいところがなければ、「稗田」の希望に従
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って、いろんな場所を見て回ることになります。

市内の大型デパートでブランド服のウィンドウショッピング、流行
のハワイアンレストランで昼食。デパ地下 ( デパートの地下 ) でデ
ザートを食べ。夕方にはカラオケへ行きたいといいます。職場のド
ジぶりがうそのようにやる気満々で次々とミッションをクリアし
ていきます。

【シーン14：休息】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：3 日目・昼
人物：PC1、智美、希望するなら PC4 も参加可能
目的：智美と市内の散策を行います。15 年の歳月について考える
シーンです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《市内散策》
平日ですが PC1 は振替休日となりました。昨夜は TV から流れる
CM やニュースに驚いている様子の「智美」に現代の情報を与える
ために市内を散策することにしました。
流行の食べ物やゲーム機、アニメなどに興味津々の様子で、すっか
り現状の深刻さを忘れそうになります。

《心の問いかけ》
昨日のアンデッドの言葉が心をよぎります。

アンデッド「さぁ、戦え。お前も不死身の戦士アンデッドなのだろ
う」

GM は PC1 に 15 年ぶりに帰ってきた姉は人間ではないかもしれ
ないという不安に対して、今どんな決意があるのか独白させてくだ
さい。
★ GM は、休憩などを挟んで考える時間をプレイヤーに与えても
かまいません。
それでこのシーンは終わります。

【シーン15：突然の休日後半】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：3 日目・昼～夜
人物：PC3、稗田
目的：日常の様子を描きつつ、PC1 の母親を目撃するシーンです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《休日の続き》
夜はこじゃれたバーでカクテルを飲むことに。自慢げにカクテルを
注文して、半分も飲まないうちに泥酔する「稗田」です。PC4 は
タクシーなどで彼女を連れて帰らねばならなくなります。

★タクシーを待って、泥酔した「稗田」を担いでいる時、向こうの
歩道を歩く PC1 の母親の姿を目撃します。スマートパットに収め
られたデータや当時の写真画像などと見比べても間違いありませ
ん。
追跡してもいいですが、その場合、「稗田」を置き去りにすること
になります。
どうするか迷う、もしくは追跡をすることにするとシーン終了で
す。

【シーン16：お見舞い】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：3 日目・昼
人物：PC2、宍戸、姫埼
目的：体調を崩して職場を休んだ姫埼への見舞いです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《お見舞い》
めったに職場を休まないまじめな「姫埼」が休んだので、「宍戸」
と一緒に夜勤明けに見舞いに行くことになります。

★ PC2 にのみ回想シーンが発生。少し前の出来事です。
「梶原」が見舞いのことを話した後にこっそりと PC2 だけを呼ん
で、こう言います。

梶原「宍戸は口が軽いからうっかりってこともある。そこで、お前
に頼みなんだが、あの姫埼が風邪で休むなんてのはおそらく嘘だ。
何か事情があるかも知れん。プライベートな事だし、おおっぴらに
聞くわけにもいかない。そこで、それとなく様子を探ってきてほし
い。医者から薬をもらっているようなら、その種類を調べておいて
くれ」

と頼まれました。PC2 が断れば、「梶原」も「そうだな。これは
失礼すぎたな。すまん。忘れてくれ」といいます。

《訪問》
「姫埼」の自宅は市内のマンションです。PC2 も「宍戸」も行っ
たことはありません。事前に「梶原」が連絡を入れているとのこと
なので、決して急な訪問ではありません。

一階のインターホンを押して訪問すると、ピンクのジャージ姿の
「姫埼」が出てきます。

姫埼「わざわざ来ていただいてすみません。梶原さんにもご迷惑を
おかけしていますとお伝えください。なんというか、ほんとに未熟
です」

室内はあまり飾り気のない、およそ女性の一人暮らしとは思えない
部屋です。

宍戸は「姫埼さん、イメージどおりすぎますよ。はははは」と気遣
いのないことを言っています。

PC2 と「宍戸」にインスタントコーヒーを入れてくれます。
病気の具合など聞けば、風邪ですと言い、明日には出勤しますと言
います。【機知】難易度 2 に成功すると彼女はずいぶん弱っている
ように思えます。

【器用】難易度 2 に成功すれば、隙を見て薬の銘柄などを調べられ
ます。不思議なことに薬は錠剤ですが裏面などに薬の名前がまった
く書いていないが分かります。
もし、病院の名前を確認したなら「城南流星医院」という総合病院
だと分かります。

★「城南流星医院」はスマートブレイン社の系列病院で、多くの
オルフェノクが短命治療の可能性を期待して通っています。「姫埼」
が処方されたのもその一種で、灰化を遅らせる効果があるとされて
いる薬です。当然、正式な医薬品ではないので、銘柄など書いてあ
りません。また、効能に付いては「姫埼」自身も知らされずに処方
されています。これらの情報は PC には分かりません。
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【シーン17・お見舞いの帰り道】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：3 日目・夜
人物：PC2、宍戸
目的：姫埼への見舞いの帰りです。PC1 の母親を見つけて追跡し
ます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《帰り道》
「宍戸」はどこか飯屋によって行こうと言います。聞き入れてもい
いですし断ってもかまいません。

《帰宅中》
見舞いから帰る最中に PC1 の母親を見かけます。【機知】難易度
4( シーン 12 の【機知】判定に成功していたなら難易度は 2) に
成功すると PC1 と一緒にいた娘の近くに映っていた母親らしき人
物だと気づきます。
追跡するなら「宍戸」と行くかどうかなども決定してください。

《母を発見できなかった》
判定に失敗した場合でも、シーン 15 で PC3 が母親を発見してい
れば、「稗田」をどうするか困っている（もしくは、稗田をおいて
PC1 の母を追跡している）PC3 を目撃できます。
PC 同士でうまく話がまとめられれば、PC3 と母親を追跡するこ
とも可能です。

「宍戸」に「稗田」の世話を任せて立ち去るなどの方法が可能です。

【シーン18：休日の終わり】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：3 日目・夜
人物：PC1、智美、他の PC も参加可能
目的：PC1 は母親と遭遇しますが、彼女はすでに怪物と化してい
ます。戦闘となります。
★フラグイベント「母親だったものを倒す」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《帰り道での遭遇》
「智美」と帰路を歩いていると「智美？｣ と後ろから聞き覚えのあ
る懐かしい声がします。そこに立っているのは母「明子」でした。
優しそうな笑顔、15 年ぶりの再会です。

【意思】難易度 2 判定に成功しなければ、PC1 は無条件で駆け寄
ります。成功すると警戒心が働き、その場に留まることができます。
PC1 の判定成功失敗にかかわらず「智美」は駆け寄って行きます。

「明子」は「帰りましょう」と行って、一緒に帰ろうとします。

★このタイミングで、希望するなら他の PC も登場が可能です。
いろいろ質問することができます。GM は以下の情報を提示してか
まいません。

■15年前に何があったのか?
突然機内がゆれてパニックになり、機長が近くの空港に緊急着陸す
るとアナウンスが入って、その後大きな衝撃で気を失ったと言いま
す。
再び気がつくと、飛行機はどこかの空港に着陸していて、機長が調
べに行きました。そして、しばらくしてものすごい形相で帰ってき
て、彼は「洞窟があって地下へもぐったらそこには『不思議な石盤』
があった。その後、見たこともない怪物が追いかけてきて・・・」「こ
の島は化け物の島だ !!」と言い、再び機体を緊急発進させました。
確かに森からは不気味な声がたくさん聞こえていましたから本当
なのかもしれません。

■オルフェノクは居たのか?
島を脱出したあと、突然、操縦席から叫び声がして、機長が飛び出
してくるとみるみる怪物に姿を変えました。そして次々と乗客を襲
い始めたのです。
明子「私は必死で「智美」を守って……。そして、殺されました。
そうだわ、私あのとき死んでいる」

★この質問のあと、「明子」は様子がおかしくなります。

明子「(PC1)、あなたも一度死になさい。そうすればもう死なな
くなるわ。私はそうやって怪物になった機長を殺したのよ」といい
ます。

「明子」は口を開いて触手のようなものを鋭く伸ばし PC1 に攻撃
してきます。これは【覚醒の儀式】(MS58p) です。【運動】難易
度 2 で回避可能。命中した場合でも HP があるのでオルフェノク
化はしません。

「明子」は【魔物の心】(MS58p) にも覚醒し軽トラックほどの巨
大なカエル風の怪物になります。「智美」は悲鳴を上げて気絶しま
す。

★ GM はフラグイベント「母親だったものを倒す」を宣言します。

★戦闘「ゴールデンポイズンフロッグオルフェノク ( 明子 )」
(74p) との戦闘です。
PC 側の戦力が充実しているなら「明子」はここに来るまでにオル
フェノク化した人間を 2 体追加で召喚します。
★データは簡易エネミー「オルフェノク社員」(MS78p) を使用し
てください。

戦闘終了後、気絶している「智美」に PC1 が声を掛けるよう誘導
して下さい。

PC2 がいれば、いろいろ事情を聞くために警察に来てほしいと言
う話になるかもしれません。その場合も「智美」には PC1 が付き
添うようにしましょう。

PC3、PC4 は石盤のことが気になるはずです。一段落したなら、
支社長や ZECT 指揮官などに報告するかもしれません。PC たち
が石盤についてよく知らない場合、拡張サプリメント「アメイジン
グカード」AC100p から石盤についてと、各組織が石盤に対して
どのような考えであるかを伝えて、以降のロールプレイの参考にし
てもらってもかまいません。

いくつかの新たな謎を残しながら今回のセッションは終了します。
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■第四話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
人々が灰化する事件が多発します。警察はオルフェノクの関わる未
確認生命体関連事件として調査を開始します。PC1 の同僚である

「新井」はオルフェノクです。妻は不治の病にかかっていて、延命
させるためにオルフェノクの力を使ってオルタフォースを集めて
いたのです。灰化する事件を追う PC ですが同様に超能力に覚醒
しそうな人間を灰化させていたアンノウンと出くわしてしまいま
す。
そして、「新井」の妻はオルタフォースの影響で怪物になってしま
います。

【準備タイム】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
キャンペーンなので、シーン 1 の前に「準備タイム」が入ります。
まず、【命運】1 点が全 PC に配られ、[ ガジェット ] の購入など
を行ってください。場合によっては「ガジェット取得予約ルール」
の宣言も行ってください。

【シーン1：灰化事件発生】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：1 日目・昼
人物：PC2、宍戸
目的：灰化事件が各地区で発生していることを強調します。「宍戸」
と適度に会話をさせ、「流星医院」の話を出してください。その後は、
事件発生を連絡、PC2 に現場へ向かうように指示してください。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
GM は最初に三話から数日たっていることを伝えてください。「姫
埼」も今は元気に出勤しています。

《パトロール中》
PC2 は市内のパトロール中です。「姫埼」は「梶原」と別の車両
でパトロール中です。PC2 には「宍戸」が同行しています。PC2
に会話などさせてください。

セリフ例
宍戸「姫埼さん大丈夫ですかね。」「流星医院っていうあまり聞かな
い病院に通っているみたいですが……今度行ってみます？」

PC2 が「流星医院」へ行くと言った場合、シーン 2 に参加できます。

《緊急連絡》
PC2 の車両に緊急連絡が入ります。

無線「B 地区にて灰化事件発生。市民からの通報です。SAUL 各
車両は現場へ急行願います！！」

と言った内容です。PC2 が向かうとシーン終了です。

【シーン2：偶然の遭遇】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南国際空港～流星医院
時間：1 日目・昼
人物：PC1、調査を希望したら PC2、望むならば PC4
目的：城南国際空港で同僚の「新井」に書類を届けることを頼まれ、
彼がいる病院へ行います。そこで「新井」がオルフェノクであるこ
とを知ります。
★フラグイベント「新井を見逃す」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《回想》
少し前の城南国際空港での出来事です。PC1 と希望すれば PC4
は整備班長の「新井」に明日の整備会議の資料を届けるように頼ま
れます。書類や図面などの入った封筒を受け取ります。

副班長「(PC1) 悪いんだがこの書類を新井さんに届けてくれない
か？　明日の整備会議の資料だ。私から連絡は入れておくが、今日
はかみさんの病院にいるからそこへ届けてくれ」

「新井」について【機知】難易度 1 に成功すれば、「新井 健吾 ( あ
らい けんご )」/42 歳の妻「文恵 ( ふみえ )」は長患いで長期入院
しており、時々泊まりで見舞いに行っている事を知っています。

《病院にて》
病院は「流星医院」です。【機知】難易度判定を行ってください。
成功数により以下の情報が得られます。

成功数 1「総合病院として聞いたことがある」
成功数 2「TV の最新医療特集番組で高度な遺伝治療をしていると
紹介されていた」
成功数 3「経済誌で見たことがあるが、経営母体はスマートブレイ
ン社傘下のスマートサイエンスである」

《偶然の遭遇》
「新井」夫人の病室は個室です。訪ねるとちょうどドアが少し開い
ています。【意思】難易度 2 に失敗すると、ノックをする前に中を
覗いてしまいます。

覗くとベッドに寝ている夫人の傍らに怪人が立っており、その姿は
次の瞬間「新井 健吾」に変わります。

★目撃した場合、「新井」に対して敵意を向けたり、パニックにな
って騒いだりした場合、「新井」は窓から飛び降り怪人体となって
逃げ去ります。

★ PC2 がシーン 1 の後に事件現場に行かずにこちらに来たとし
てもこのイベントより早く来ることはできません。

《新井との会話》
PC が目撃しなかった場合や、そのことに触れない場合は「新井」
はいつもどおりの対応をします。書類を受け取り感謝すると「ガキ
の使いみたいで悪いが、ジュースでも買って飲んでくれ」と言って
お礼代わりにお金をくれます。
それ以外は、会社の様子などいくつか話す程度です。

★ PC が怪人の姿を見たことをいうと「警察に言うのか？」と真
剣な顔で聞かれます。そうだと言えば襲ってきそうな気迫を感じま
す。実際には目撃した場合と同じく逃走します。

★ PC が怪人であることを受け止めた上で事情を聞いた場合、「妻
が 2 年前から遺伝子的な病気で入院することになり、一時期は、
病院と会社との往復で過労から交通事故にあったこともある。その
時は死んだと思っていたが、気がつくと怪物の姿になって生きてい
た」という事情を話します。さっき怪人だったのは、近道のために
窓から入るために変身したと言って笑います。
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★いずれの場合も、彼の能力で人間からオルタフォースを吸収で
き、妻の延命のために集めてきたオルタフォースを妻に与えている
ことは言いません。当然犠牲者は灰化して死んでいます。

【シーン2：秘密の指令】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：SB 城南支社
時間：1 日目・昼
人物：PC3、稗田
目的：短いシーンです。支社長からの秘密の指令を受け取ります。
プレイヤーは別紙にて実際に他のプレイヤーに秘密で指示を出し
ます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《秘密の特命》
支社長「禍峰」は君だけを呼んで密かに指示を出します。
GM は PC3 だけに下記の内容を知らせて下さい。

////////////////////////////////////////////////////////////
城南国際空港で整備士をしている「新井 健吾」という男はオルフ
ェノクである。彼は自分の能力で人間からオルタフォースを吸い出
し自らを強化している模様。人間をただ殺すだけでは自己満足であ
り、オルフェノクの種の拡大に貢献しているとは言いがたい。その
旨問いただし、協力の意思なくば、抹殺せよ。
★専用のシーンがあります。結論を下すのは、そのシーンで行なっ
てください。
////////////////////////////////////////////////////////////

内容を把握したら支社長室から退出し部下の「稗田」には「ナニ話
してたんですか」などと聞かれます。冗談っぽく聞いていますが、
実際には BOARD のスパイであるため真相を本当に知りたがって
います。ただし、そういった様子は表す必要はありません。「稗田」
と会話が終わるとシーン終了です。

【シーン3：事件現場】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内、事件現場
時間：1 日目・昼
人物：PC2、シーン 2 に出ていなければ PC4
目的：事件現場で ZECT と遭遇、意見交換などを行います。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《事件現場》
現場はあたり一面灰が散らばっています。PC4 がいれば、同時
のタイミングで現場に着きます。鑑識、警官、ZECT がいて、
ZECT は野次馬の整理などしています。目撃者と思われる女性が
気分悪そうに毛布で包まれ救急車の後ろに座って警官から事情を
聞かれたりしています。

《目撃者》
目撃者、あるいは状況を聞いた警官から以下の情報が聞けます。

・怪人は犠牲者の最初に足を折り、逃げられなくしてから一人ずつ
灰にしていった。
・3 人ほど灰にすると去って行った。

《ZECT》
指揮官「遠山」は PC2 に挨拶します。

PC2 の態度によって彼なりの意見を述べます。【意思】判定で成
功数ごとに以下の情報を得ます。

成功数 1「灰化して相手を殺すのはオルフェノクって相場がきまっ

てる」
これは指摘のとおりです。
成功数 2「近くにいた目撃者が狙われなかったのにはわけがあるの
か？」
狙わなかったのは、オルタフォースのエネルギー吸収に制限がある
からです。
成功数 3「こんな事件以前にも時々あった」

また【機知】難易度 2 に成功すると、実は 2 年前から定期的に灰
化事件は起きている。最近は件数が加速度的に増えているため警察
でも関連性が疑われだしたことを気づきます。

★ PC4 が来ているのなら、【機知】で判定させ上記の推理をさせ
てもいいでしょう。
★これらの犯行の半数は「新井」によるものです。残り半分はシー
ン 4 に登場するアンノウンの仕業です。

【シーン4：遭遇戦】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：1 日目・夜
人物：全 PC
目的：街で暴れている怪人を発見し戦闘となります。「新井」では
ありません。オルフェノクでもなく、アンノウンです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《灰化事件の原因？》
またも、灰化事件の報告があります。GM は PC たちにそれぞれ
の理由を出してもらい、登場してもらって下さい。
PC1 は指揮官の梶原に G ユニットの援護として協力を要請され
る。
PC2 は G ユニットとして出動。
PC3 はスマートブレインに所属していないオルフェノクによる灰
化事件がまた起きたので、現場に急行してほしいと命じられる。
PC4 は ZECT から怪人が暴れているとの報告を受ける。
等の理由が考えられます。
現場に行くと、犠牲者がまさに灰になって崩れ落ちます。そこには
怪人が 1 体います。GM はそれがアンノウンであるとは伝える必
要はありません。PC がオルフェノクだと誤解しているのならその
ままでも良いです。ただし、戦闘に入り彼がエンジェルハイロウか
ら武器を取り出せば、勘のいいプレイヤーはこれがアンノウンだと
気づくはずです。

★「ジラフロード」(74p) のデータを使用してください。2 ラウ
ンド目にもう 1 体 (BA が多いならさらに 1 体追加 ) 現れます。そ
して、「おわったか？」「ああ、おわった」。という会話をします。

このアンノウンは一連の灰化事件の半数の犯人です。彼は、次の話
で出現する「環状列石」の事前準備をしていたのです。ちなみに事
前準備はすでに終了しています。

GM は居合わせた PC に意見交換などをさせこのシーンを終えて
ください。次の第 5 話に移ります。この際に【機知】難易度 2 に
成功すると、倒した相手がアンノウンだとわかります。

■第五話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
灰化事件の犯人かもしれないアンノウンが倒されても事件は終わ
りませんでした。容疑は「新井」に集まっていきます。そして「新井」
の妻が与えられたオルタフォースにより怪物化して暴れだします。
PC はとどめを刺すのか？ また、PC1 に接触する闇の使徒が登場
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し、物語は新たな方向へと進んでいきます。

【シーン5：遭遇する闇】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：流星医院
時間：2 日目・昼
人物：PC1、PC2、智美、希望するなら PC4
目的：警察による「智美」の健康診断が行なわれます。PC2 とコ
ミュニケーションをとるシーンです。そして「闇の使徒」との遭遇
です。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
PC1 の姉「智美」はオルフェノクである可能性があり、保護して
いる警察にとってもある程度の調査が必要との判断から精密検査
が行われました。
この検査自体は、1 日で終了します。PC1 は会社を休んで付き添
っています。

《検査結果》
体内に未知の細胞が検出され、何らかの出来事が「智美」の体内で
起きているのは間違いありません。採取した血液を元に詳しく調査
がなされることになりました。

★ PC1 がこのことに関してどう思っているのか GM は確認して
おきましょう。彼の今後の演技方針に影響します。

★ PC2 は上司から指示を受けます。「この検査結果から「智美」
がオルフェノクの可能性は非常に高いが、怪人化する症状が発現し
ていない以上、拘留することもできないので、監視を怠らないよう
に」という内容です。常に同行する必要はないですが、機会を見て
会うなど、注意を続けてもらう事になります。

PC2 と簡単な会話をさせてください。二人の関係を再確認するた
めです。

《検査結果》
一通り会話が終われば「智美」は PC1 に話しかけてきます。

「昔とは反対だね。いつもたわしが守ってあげていたのに……」と
いって彼女は自分の立場の不安さからか浮かない顔をします。

《闇の使徒》
★この演出は「闇の使徒」である「黒服の男」が作り出した異空間
です。他の PC は入ることはできません。

あなたは姉に飲み物でも買おうかと自販機コーナーへ来ています。
コインをいれ、ジュースを選び、体をかがめてジュースを取ります。
その瞬間、病院内の雑踏が、嘘のように静まり返ります。周りを見
渡すと、遠くの待合席に 1 人の黒い服を着た初老の男性が座って
いる以外、見回しても人の気配がしません。

黒服の男性は PC1 の方へゆっくりと歩いてきます。かなりの距離
があるのに、気がつくとすぐ目の前にまで来ています。

男性のセリフは以下のような感じです。
「罪深き人の子よ、何を驚いておる」
「お前の姉はいずれ警察に殺される。人間の医学では治療すること
はできない」

「もし、姉を助けるために、誰かを失うとしたら、君はそれでも助
けるかね？」

PC1 が答えを出そうが出すまいが、初老の男性は、

「よく考えなさい。その答えをまた聞きに来るよ」

と言い残して去っていきます。PC1 が追いかけようとすると、い
つの間にか現れた患者や病院スタッフにぶつかって見逃してしま
います。

シーン終了です。

【シーン6：問いかけ】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：流星医院へ続く道
時間：2 日目・昼
人物：PC3
目的：PC3 が「新井」と対面するシーンです。PC3 に与えられ
た特命について PC3 がどのような対応をするのかを決定するシー
ンです。
★イベントフラグ「新井に警告を与える」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《新井との対面》
PC3 は「新井」が流星医院へ行くこの道で彼を待っていました。
しばらくすれば「新井」は現れます。
PC3 の対応次第ですが、「新井」は戦闘するつもりはありません。
大抵の場合「新井」は PC3 から仲間を増やす協力をしろと言われ
ることになりますが、断ります。彼は自らの特殊能力を使って、吸
収したオルタフォースを病床の妻に与えることで延命しているの
だと告げます。

セリフ例
新井「そんな協力は、悪いができない。俺はこの力で生命エネルギ
ーを吸収して妻の治療に使っている。だから、だからそんなことを
している場合じゃないんだ。ほっといてくれ！！」

PC3 が【意思】か【器用】の難易度 3 判定に成功すれば、スマー
トパッドを使用して流星医院の医療データベースへアクセスし「新
井」の妻「新井 文恵 ( あらいふみえ )｣ のカルテを見ることができ
ます。カルテの内容によると「オルフェノク化の不完全な発現によ
る治療困難な病」とあります。

【機知】判定の成功数により推理の結果が出ます。

成功 1: その方法で治るかどうかは詳しくないので分からない。
成功 2: たしかにオルタフォースを直接照射すれば治療効果がある
かもしれない。
成功 3: オルタフォースの照射はオルフェノクとしての因子を活性
化させる可能性があるかも。危険なのでは？

PC3 がこの場で説得をしても彼の意思は変わりません。彼は「流
星医院」へ向かいます。もし、力ずくでとめようとすれば、戦闘に
なりますが、1 ～ 2 ラウンド程度戦闘したら新井は逃走します。

★戦闘する場合「フラワーマンティスオルフェノク」75p のデー
タを参照してください。
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【シーン7：張り込み】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：2 日目・夜
人物：PC2、G ユニット、希望するなら他の PC 任意
目的：灰化事件を解決するための張り込みシーンです。参加 PC
で張り込み方法を選び「新井」の犯行現場を押さえましょう。「新井」
は逃亡し、流星医院での最後の決闘シーンへ移行します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《張り込み》
警察のプロファイルにより犯行現場の予測が立てられ、PC2 たち
はその付近で張り込みをしています。この場所以外にも、候補地を
他の警官が監視しています。
PC2 は G ユニットのメンバーと会話などしてください。

セリフ例
姫埼「(PC2)、ここに着て急にオルフェノク関連の事件ばかりだ
と思わないか？」
宍戸「本当にこのプロファイルあってるんですかね」

《新井出現》
この現場に「新井」が現れます。そして、人通りの少なさを確認し、
通行人が通り過ぎると突如怪人に変身します。

【運動】難易度 2 の判定に成功すれば、犯行が行われるより早く「新
井」を止めることができます。
PC たちに見つかると、犯行を中止し逃走します。追跡が可能です。

「姫埼」たちはこの現場での被害者の対応を行います。「梶原」から
PC2 に「やつを追え！！」と指示が下ります。

【シーン8：人間であること】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：流星医院・文恵病室
時間：2 日目・夜
人物：PC1、PC4
目的：再び会社の用事で「新井」に書類を渡すため、妻「文恵」の
病室で待つと、彼女が目覚め「新井」の思い出話をします。そして
苦しみだした彼女は人間ではなくなります。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《病室にて》
書類を届けに来た PC1 と PC4 は病室で「新井」が来るのを待つ
ことになります。暫くすると、妻の「文恵」が目をさまし、「健吾
の同僚の方ですか？」と話しかけてきます。

セリフ例
文恵「彼は本当に優しい人なんです。私はもともと病気がちで、結
婚する前に、すでに医者から子どもを産めない体だと診断されてい
ました。それでも私のことを好きだと言ってくれ、結婚したのです
……ごめんなさい、急にこんな話しちゃって」

【機知】難易度 2 判定に成功すると、「文恵」は確か意識不明のは
ずであることに気づきます。それなのに、話したのは……？

PC たちが驚いていると「文恵」は突然苦しみだします。体から灰
を撒き散らしつつ、見る見る巨大で不気味な姿に変わっていきま
す。

【シーン9：それぞれの答え】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：流星医院・文恵病室
時間：2 日目・夜
人物：PC 全員
目的：逃げ込んできた「新井」は怪物化する「文恵」を目撃します。
そして原因が自分のしてきたことだと気づきます。怪物になっても

「新井」は彼女を守ります。PC は答えを出します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《新井登場》
突然窓が開き、「新井」が怪人体で登場します。状況を確認した彼は、
苦しむ「文恵」を見て自分のしてきたことの危険性に気づきます。

セリフ例
新井「そうか、俺の与えたエネルギーが原因でこんなことにっ！！」
文恵「あなた、あなたなの？」
新井「…すまない…すまない。俺は、これでお前が助かるならと…」
文恵「いいんです。私は、最後にあなたに会えましたから…」

そして、文恵は毛むくじゃらで長い手を持つ灰色の巨大な類人猿の
姿「メガラダピスオルフェノク」に変わります。
病室を破壊し、苦しむように暴れます。

《PCの判断》
PC はそれぞれの立場から、攻撃する場合とそうではない場合が有
り得ます。その対応は各自に任されますが、「メガラダピスオルフ
ェノク」は無差別に PC を攻撃します。PC が「メガラダピスオル
フェノク」を攻撃するならば、「新井」も「フラワーマンティスオ
ルフェノク」になって戦闘に参加します。
PC が捕獲するなどと宣言すれば、「新井」もそれに協力します。

■メガラダピスオルフェノク (74p) × 1 体
■フラワーマンティスオルフェノク (75p) × 1 体

戦闘が終了すると、いずれの場合も「メガラダピスオルフェノク」
は消滅し、「フラワーマンティスオルフェノク」が生き残っていれ
ば「新井」の姿に戻り彼女の消滅を見取ったあと、生きる意味を失
ったように自らも灰となって消えます。

【シーン10：闇の問いかけ】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：流星医院
時間：2 日目・夜
人物：PC1
目的：短いシーンです。事件の収拾に騒がしい病院内で再び「闇の
使徒」に出会い、答えを問われます。PC1 が答えを出すまでのシ
ーンです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《闇の使徒》
PC1 があわただしい現場から少し離れてベンチに腰掛けると、す
ぐ隣から声がします。

闇の使徒「いかがかな。自分が助けたい命のためには、人の命をも
奪う男。実に感動的ではなかったかね？」

いつの間にかあたりから人の気配が消えています。
★この空間は異空間で、他の PC は入ることができません。

PC1 は何かコメントをしてください。答えであっても、そうでな
くてもかまいません。コメントを聞くと彼は「なるほど。やはりあ
なたは素晴らしい。今度は私がご提案する番だ。それではまた会え
るのを楽しみにしておるよ」そういい残して姿を消します。
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■第六話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
PC1 は電車の中で再び「闇の使徒」と出会います。彼は「智美」
からオルフェノクの力を取り除けると言います。そのころ PC2 は
PC3 の協力を得て 547 便のフライトレコーダーのデータを入手、
事件の原因となった場所を沖縄県加治木島に特定して調査の準備
が始まります。
そのころ市内各地では正体不明の巨大な石の柱が出現します。

【シーン11：闇からの声】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南中央鉄道
時間：3 日目・朝
人物：PC1
目的：「闇の使徒」が現れ、PC1 に「智美」のもつオルフェノク
の力を取り除いてやろうと誘います。このシーンで答えを出す必要
はありません。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《城南中央鉄道》
城南中央鉄道は城南市内を走る鉄道です。PC1 は勤務先である空
港へ向かう際にはこの鉄道を使います。

★もし PC1 が設定的にバイクなどで通勤しているという場合、急
な故障で鉄道を使用したことにしてください。

込み合う電車がトンネルに入って暗転します。トンネルを出た次の
瞬間、車内には誰もいなくなっています。遠くの席にいた壮年の黒
服の男がゆっくり立って PC1 のもとへやってきます。以前病院で
あった男性です。
闇の使徒「お姉さんを助けたくないかね？」と聞いてきます。

■お前は何者だ？
男性はそのことには答えません。ただ、「人の多くは穢れを持って
いる。神が本来与えた姿を取り戻すためには、私に従い穢れを取り
除くしかない」と言います。

■信用できない
PC1 が男性を信用できないと言った場合、「果たして、あなたが
信じている人たちがどれほど信頼に足る人間かな」「彼らにとって
もあなたのお姉さんは歓迎されるものではないはず。その力の片鱗
を見せれば、それだけでお姉さんは命を狙われることになりかね
ん。先のあの夫婦の一件でそのことは知っていように」と言います。

■答えについて
「助けたいなら、この場所へきなさい」と、電車の中刷り広告を指
差します。それはここから少し離れた「城南グリーンキャンプ場」
の案内です。気がつくと彼はすでに居ません。

【シーン12：最後の記録】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署
時間：1 日目・朝
人物：PC2、PC3、G ユニット、稗田
目的：547 便の飛行記録がスマートブレイン社の解析で判明しま
す。その結果、事件の元凶は沖縄県の加治木島であるという結論に
達します。調査隊編成の準備が始まります。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《幽霊旅客機事件報告会》
PC2 を含む G ユニットと PC3 と「稗田」、署長など関係者が集
まり、547 便のレコーダーの記録が復元できたことから、その報
告会が開かれます。

進行は「稗田」が行います。緊張しまくり、失敗しまくりながらの
説明となります。

セリフ例
稗田「えええ、えーとですね。この資料を見てください、あ、ちが
った、こっちです。あ、これも違います。とにかく記録によります
と～」

フライトレコーダーが示す内容は 547 便が目的地である那覇空港
にたどり着く前の加治木島へ着陸、そして再び離陸して城南国際空
港を目指して飛んでいます。
離陸後、加治木島上空で突如 15 年ほど経過しています。

【機知】難易度判定で成功すると下記の知識が得られます。
成功数 2　加治木島は以前、人が住んでいましたが、現在は無人島
です。
成功数 3　加治木島には 18 年位前まで空港がありました。

■補足情報
・加治木島には廃棄された加治木空港があります。
・スマートエアライン 547 便には離着陸も含め完全なオートパイ
ロット機能がついており万が一の場合切り替えが可能となってい
ます。
・今回の機体は城南国際空港へ向かうとき直ちに切り替えられオー
トパイロットになっています。

《調査隊編成》
加治木島での調査が事件を解く鍵だという結論から、調査隊を編成
して加治木島へ直接向かうことになります。PC2 はそれに任命さ
れます。

《智美について》
報告会解散時に、署長が PC2 に「智美」のことを問います。

署長「(PC2) くん、監視対象である UN1…、あいや、智美さん
はその後どうかね？」署長がうっかり口を滑らせたのは、警察の上
層部で呼ばれているコードネームでした。PC2 はこのことから警
察上層部の「智美」に対する見方を痛感するかもしれません。

★この演出はメタ的に PC1 のプレイヤーに対しても効果を持って
います。十分に意識的に行ってください。

【シーン13：休日の誘い】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南国際空港
時間：1 日目・昼
人物：PC1、PC4
目的：翌日は休暇となる PC たちは、会社の同僚の誘いで「城南
グリーンキャンプ場」へ行く約束を取り付けます。
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－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
《おさそい》
事務の女性が PC1 と PC4 に声を掛けます。

セリフ例
女性「(PC1) さんと (PC4) さん、明日って空いてませんか？」「智
美ちゃんも一緒にきたら楽しいと思いますよ」

彼女たちは職場でもよく話をする同僚で悪い人たちではありませ
ん。

「智美」が帰ってきたことも素直に喜んでくれました。PC たちが
受けるように誘導してください。

★もし断った場合は、自宅で「智美」が「明日ここに行こう」とい
って城南グリーンキャンプ場の半額割引件つきのチラシを見せま
す GM はさらにフラグイベント「城南グリーンキャンプ場へ行く」
を宣言してください。

【シーン14：殺戮キャンプ場】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南グリーンキャンプ場
時間：2 日目・昼
人物：PC 全員、智美
目的：キャンプ場で盛り上がるみんな。「智美」の楽しそうな様子
が描かれます。しかし、それは一転してアンノウンの狩場と化しま
す。PC1 には「闇の使徒」の呼び声が聞こえます。そして市内に
は謎の石柱が何本も出現します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《偶然の集合》
GM はこのシーンの冒頭で、「後からバトルがある」ことを宣言し、
他の PC たちも理由を作って「城南グリーンキャンプ場」にやっ
てくることを推奨してください。

《休日の様子》
小高い丘の上にあるキャンプ場で、行楽シーズンにはかなりにぎわ
います。ここからは城南市内を一望できます。
ほかの同僚たちとキャッチボールをして遊んだりする「智美」。今
までの笑顔とは違い本当に楽しんでいるようです。いままで、「大
丈夫」といいつつもいろいろと緊張していたのだなと PC1 は気づ
きます。

★他の PC が来ているなら「智美」が見つけるのもいいでしょう。
対人関係が良好なら「智美」は一緒に遊ぼうと言ってきます。

《食事判定！！》
みんなでバーベキューとカレーを作りますが、カレーは担当者の腕
前に大きく左右されます。担当者は【器用】の判定ロールを行い成
功数が高ければ高いほどおいしいということになります [ ガジェッ
ト ]【料理の達人】を使用してもかまいません。

《災いの影》
なんだかんだで完成したカレーをみんなで食べることになります。

「いただきまーす」と声をそろえて挨拶してからスプーンを口に運
ぶが、「智美」だけ、ピタリと動きを止め、不安げな顔になります。

「なにかくる…」と言うとふらっと立ち上がり、手に持っていたカ
レーをひっくり返します。

《戦闘開始》
次の瞬間、空の何箇所かが明るく光りだすと神々しい光を放つ怪人
が 3 体姿を現します。すぐさま現場はパニックになります。彼ら
は目的があるかのように、ある家族を囲い込むと光の輪から武器を
取り出します。

★アンノウン「シュービルロード」75p を 3 体と、それに囲まれ
るように一般人の家族 3 人 (MS75p の「一般人」使用 ) を配置。
ただし、父のみ MS46p【超能力】の【サイコキネシス】を使用
できます。PC との距離は 15 マス程度設定してください。
アンノウンたちは最初にこの 3 人を穢れた遺伝子として抹殺しま
す。PC が【超人体】や【超能力】を持っていて、存在をアピール
すれば、3 体中 1 体は PC に襲い掛かります。

■シュービルロード (75p) × 3 体

戦闘が終了すると、地鳴りのようなものが響いてきます。そして、
丘の上から見ると市内に次々と巨大な石の柱が出現します。それは
ストーンヘンジの環状列石のように、PC たちのいる丘を中心に出
現しているように見えます。
この丘は市内を一望できるので状況がよくわかります。柱の出現に
より発生した事故か何かで煙が立ち昇っている場所もあります。

PC2、PC4 にも近況出動の連絡が入ります。

一体これから何が始まるというのだろうか。というところで七話へ
続きます。
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■第七話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
キャンプ地の近くには古い遺跡のようなものがありそこで「闇の使
徒」が待っています。オルフェノクの因子を抜き取る古代の装置は
あと 3 日で完全に起動するといわれます。
正体不明の石柱が各地域に出現、城南市全域に戒厳令が発せられ、
石柱の付近半径 1km は立ち入り禁止、自衛隊に出動要請がなされ
ます。PC2、PC3 は加治木島の調査に当たることになります。

【準備タイム】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
キャンペーンなので、シーン 1 の前に「準備タイム」が入ります。
まず、【命運】1 点が全 PC に配られ、[ ガジェット ] の購入など
を行ってください。場合によっては「ガジェット取得予約ルール」
の宣言も行ってください。

【シーン1：暗き救いの手】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南グリーンキャンプ場
時間：1 日目・夕方
人物：PC1
目的：アンノウンとの戦闘後、頭の中で PC1 を呼ぶ声がします。
それにしたがって、PC1 はキャンプ場を離れ、「闇の使徒」のい
る場所へとたどり着きます。そこで、「智美」を助ける方法の提案
を受けます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《現状》
6 話でのアンノウンとの戦闘後です。隠れていた一般の人たちは、
町に出現した石の柱を見て口々に不安を漏らしています。PC2 と
PC4 はそれぞれ警察と ZECT からの緊急連絡で、帰還しています。
PC2 は一般の警察と救急車を現場に呼び、事後処理をしています。

《頭に響く声》
現場は警察によって収拾しつつあります。そんな中、PC1 の頭の
中に声がします。その声には聞き覚えがあります「闇の使徒」です。

セリフ例
闇の使徒「聞こえるか、こちらに来るがいい…」

★声はキャンプ地から外れた森のほうへといざなっています。不思
議と PC1 以外の人は、あなたの行動に気づきません。

《森の奥の聖域》
森の中に分け入っていくと、工事中のたて看板があり、さらに奥へ
進んでいくと、パワーショベルやブルドーザーが朽ち果てていま
す。ツタが絡まり、かなり前に放棄されたのが分かります。

【機知】難易度 1 に成功すると 10 年以上前のものだと分かります。

★この地はアンノウンを生み出す闇の力「オブスクルム」の超古代
遺跡です。10 年ほど前に区画整理工事により発見されましたが「闇
の使徒」により、区画整理事業にかかわったあらゆる関係者が抹殺
され、誰にも知られていません。本編にもかかわらない情報なので、
PC1 が過剰に気にしないように注意して情報を開示しましょう。

工事現場後の一角には、あまりに似つかわしくない、神殿のような
ものが建っています。それは、工事によって崖の一部が崩れて姿を
現したように見えます。
神殿の前には「闇の使徒」が立っています。

「闇の使徒」セリフ例
闇の使徒「ようこそ (PC1)。ここはわれ等が神の神殿、神聖なる
場所。早速だが、あなたのお姉さん、とても邪悪な力に取り付かれ
ている。われわれが最も嫌う光の力。いずれお姉さんは凶悪な怪物
になってしまうだろう。現代の人間の医療技術ではとても救うこと
はできぬ。だが、われわれならば救うことが可能だ。お姉さんから
邪悪な力を抜き取ることができる。これはわれわれの願いでもあ
る。(PC1) よ、どうかこの悪夢からお姉さんを救い出してやりな
さい。あなたにはそれができるはず」

PC が、受けようが断ろうが悩もうが「闇の使徒」はこういいます。

闇の使徒「準備には 3 日ほど必要。その間によくお考えなさい。
覚悟を決めたなら、お姉さんとここへ再びきなさい。待っているぞ」

★ PC1 が声に耳を傾けなかった場合は、闇の使徒は一方的に説明
を開始します。

★ PC1 が立ち去るとこの場所は茂みの中へ消え、再び発見するこ
とはできません。

【シーン2：旅立ちを告げるもの】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署
時間：2 日目・朝
人物：PC2 と PC3、稗田
目的：短いシーンです。PC2 は警察から、PC3 は会社から呼び
出され調査のため加治木島へ行ってほしいと言われます。市街の騒
ぎには自衛隊出動が決定し警察の出る幕はないと言うことです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《城南署にて》
PC2 と、会社から警察署へ行けと指示を受けた PC3 と「稗田」
は署長の説明を受けることになります。

署長「今、街で起きている現象については、自衛隊の管轄となった。
したがって、君たちには加治木島へ向かってもらいたい。スマート
ブレイン社さんの好意で、飛行機の手配をしていただけた。オブザ
ーバーとして (PC3) さんと稗田さんに同行していただく」

★ PC3 にはそのような指示があったと伝えます。出発はこの後 2
時間後です。

《石柱の状態》
石柱はどれも活動の様子はなく、静かに突き立っているそうです。
夕方から自衛隊が派遣され、調査用に数本残して撤去作業に移るそ
うです。

PC たちがある程度会話したら準備を開始すると言うことでシーン
終了です。

【シーン3：死闘への道】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：任意
時間：2 日目・朝
人物：PC4
目的：短いシーンです。ZECT から出動要請を受け市街へと向か
います。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《遠山よりの連絡》
ZECT の指揮官である「遠山」は PC4 を市街地に呼び出し、警
戒を怠るなと伝えます。
★彼は石柱をかなり危険なものだと考えており、独自の判断で自分
のチームの招集を開始します。
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【シーン4：選択】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：任意
時間：2 日目・朝
人物：PC1
目的：短いシーンです。PC1 がこの後どのような行動をとるのか
を決定するシーンです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《今後の確認》
GM は PC1 にこの後どう行動するのかを聞いてください。街は
避難勧告が発令され、石柱周辺の住民が避難を開始しています。
PC1 の家は対象ではありませんが「智美」も不安そうです。

セリフ例
智美「(PC1) 一体何が起きているの ?　心配だよ」

PC1 はここで、避難すると【シーン 5・終わりなき死闘】へ、何
らかの手段で PC2 の調査に同行すると言えば【シーン 7・災いの
地】へ行きます。

GM は、PC1 が調査に参加したい場合、何かの理由で PC2 か
PC3 と遭遇するイベントを設定してみてください。

行動を決定したならシーン終了です。

【シーン5：終わりなき死闘】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：2 日目・昼
人物：（PC1）、PC4、G ユニット
目的：調査に旅立った PC3 と、PC2 以外の G ユニットは市民の
避難誘導の対応となります。その現場で PC4 と合流し、ともに石
柱から出現したアンノウンと戦います。避難していれば PC1 もい
ます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《石柱付近》
非難を開始した PC1 か、現場へ急行した PC4 は現場で石柱付近
からアンノウンが出現します。

遠山「なんかあると思ったよ。やっぱり出てきやがったか…」

★「省略戦闘判定」難易度 6/ 再判定 DP5 です。

PC たちが撃破しても次々とアンノウンが出現してきますが、突
然砲撃が始まり、後方から自衛隊の G4 や装甲車が駆けつけます。
アンノウンは G4 たちの攻撃で押し込められていきます。

【シーン6：BOARDのより指令】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：喫茶「ミレニアム」
時間：2 日目・夜
人物：PC4、遠山、高蔵寺
目的：BOARD の理事長代理「高蔵寺」が PC4 と喫茶店での密
談をします。石柱の正体について伝えられます。そして装置を破壊
するように指示されます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
PC4 は隊長の「遠山」から連絡を受け、喫茶店で BOARD の理
事長代理「高蔵寺」と会うことになります。PC4 は初めて会います。
今回の事件について直接話を聞きたいと言うことです。

《状況》
静かでアンテークがたくさん飾ってある味のある喫茶店です。結構
にぎわっています。窓に面した 4 人がけのソファー席に PC4 と「遠
山」が座ってしばらく待っていると、白髪の壮年男性が現れます。
杖をついているため実年齢より年をとって見えます。優しそうなし
ゃべり方をします。

高蔵寺「いろいろ大変なことがあったみたいですね。君たちの知っ
ていることを教えてもらえませんか」

PC4 と「遠山」が報告書などを見せながら説明を行います。

一通り話を聞いたならば「高蔵寺」は「石柱」についてコメントし
ます。

高蔵寺「間違いないですね。あの石柱は超古代の神殿です。われわ
れ BOARD の持つ石盤にも記されています。アンノウンたちの神
である「オブスクルム」が建造し、その危険性ゆえに使用しなかっ
た思考共有装置「アルツァーヒル」です。おそらく「闇の使徒」が
裏で暗躍していますね。彼らは何か強力なエネルギー源を利用して
装置を作動させるつもりです。装置が完全に起動すれば世界中の人
間の意識を恒久的に繋げられ、ひとつの共通意識へと融合してしま
います」

PC4 の話した内容によっては「智美」がそのエネルギー源である
と推測できます。

高蔵寺「装置を無力化するには、心臓部を破壊するか、エネルギー
源を装置に寄せ付けないことです。ただし、彼らは空間を自在に操
ることも可能ですから、どこに逃がしても連れ去られてしまうでし
ょう。そうなればその「智美」さんの命を奪うしかなくなってしま
います」「明日にでも装置を破壊できる特殊爆弾を準備します」

と言います。

PC4 がなにか質問することもできます。

★「高蔵寺」は善人ではありません。この装置が起動してしまえば
BOARD にとっても、ワームにとってもデメリットになるために
提案しているに過ぎません。
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【シーン7：災いの地】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：加治木島
時間：2 日目・昼
人物：PC2、PC3、シーン 4 で選択していれば PC1
目的：加治木島へ向かう PC たち、そこではミラーモンスターの
襲撃を受けるがそれ以外は怪しい施設などがないことを確認し、事
件は振り出しに戻ります。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
城南国際空港から、スマートブレインのチャーター機で 3 時間、
那覇まで行きそこからスマートブレインの VTOL 輸送機で移動し
ます。時間的には【シーン 6】より前になります。

《装備と指示について》
PC3 は支社長の指示で、もしもの場合用にジェットストライガー
× 1 機、オートバジン陸戦タイプ× 2 機を渡されています。また、
支社長から下記の指示を受けています。

////////////////////////////////////////////////////////////
加治木島には地下空洞がある。場所はスマートパッドに送ってあ
る。内部を確認し状況を記録せよ。
ホークアイの事前調査によるとオルタフォース反応がいくつも存
在している。必要に応じて搭載した装備を使用してもかまわない。
////////////////////////////////////////////////////////////

《現地の状態》
空港は倒木などで荒れ果てた状態です。VTOL 輸送機であるため
問題なく着陸することはできました。空港施設はさらに荒れ果てて
おり、電力供給もされていません。

《調査》
調査する場合、【運動】【意思】のいずれかの難易度 3 の判定に成
功すれば、空港付近の調査から特に何も情報がないことが分かりま
す。

【機知】の難易度 2 判定に成功して者は、空港付近から見たことの
ない獣のものとおもわれる多種多様な足跡を発見します。
発見した場合、それを契機に飛行場の窓などからミラーモンスター
が現れ始めます。

★ガルド (AC83p) × 1 体　ソノラブーマ (AC86p) × 2 体

《地下洞窟の探査》
地下洞窟内を探査する場合【機知】難易度 3 に成功する必要があ
ります。その結果として得られるのは特に何も手がかりがないと言
う事実です。

★このシーンはあくまで手がかりが得られなかったと言う結果を
得るためのものなので、PC たちが必要以上に調査を続けそうな場
合、PC3 へ支社長「禍峰」から連絡を受け「もう十分だ、警察の
連中に帰還するように促したまえ」と指示させてください。

■第八話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
加治木島に手がかりはなく、調査は振り出しに戻ってしまいます。
アンノウンの出現に出動する G ユニットの「姫埼」ですが、体調
を崩し戦線を離脱してしまいます。その後消息を消した「姫埼」を
捜索する G ユニットですが、逆に「姫埼」に殺害されてしまいます。

「姫埼」は「智美」もその手にかけようとします。PC たちが追い
詰めるとオルフェノク化して襲ってきます。いずれの場合もこの話
で「姫埼」は死にます。

【シーン8：緊急出動】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：3 日目・昼
人物：PC2、希望するなら他の PC も参加可能です。
目的：最近頻繁に出現するアンノウンとの戦闘から始まります。ア
ンノウンと戦闘していると G ユニットの「姫埼」の様子がおかし
くなり、その場を立ちさります。
★フラグイベント「姫埼が立ち去る」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
GM はこのあとすぐに戦闘シーンになることを宣言し「参加希望の
PC は理由をつけて参加してください」と伝えて下さい。

《緊急出動》
PC2 は G ユニットと現場へ向かっています。先日からすでに 3
回目の出動となる怪人の仕業と思われる殺人事件の現場へ向かっ
ています。
今回の現場は偶然居合わせたパトロール中の警官が応戦している
ため、まだ怪人は現場にとどまっているらしいのです。

《事件現場》
体から木が生えて死んでしまった死体の近くで警官数名がアンノ
ウンと戦っています。ただし、警官の攻撃が効いているとは思えま
せん。警官は捕まってしまうと木が生えて死んでしまいます。アン
ノウンは少女のような声でささやくように笑いながら犯行を行い
ます。

★参加 PC の確認をした後、戦闘開始です。
★戦闘中のイベントが起きます。《姫埼の失踪》を参照してくださ
い。

サイガロード (75p) × 1 体
G5 として「姫埼」も参加します。

《姫埼の失踪》
戦闘中（もしくは戦闘終了後）に「姫埼」が突然ふらつくと、後退
し去っていきます。G ユニットのメンバーが呼び止めますがその
まま去って行きます。

★フラグイベント「姫埼が立ち去る」

戦闘が終了するとシーンも終了します。
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【シーン9：姫埼の捜索依頼】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署
時間：3 日目・夕方
人物：PC2、PC3、稗田
目的：「姫埼」の状態は警察に報告され、捜索が開始されます。警
察の判断では怪人化しているようなら射殺もやむをえないという
ものです。PC3 は装置開発の立場から捜索に参加することになり
ます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《梶原怒る》
PC3 は G ユニットの指揮官である梶原に胸ぐらをつかまれ、壁に
押し付けられます。

セリフ例
梶原「どういうつもりだ !! おい、説明しろ !!」
稗田「な、なに怒ってるんですか～」
梶原「G5!! あの得体の知れない装備が原因に決まってるだろ !!」
宍戸「落ち着いてください梶原さん。姫埼さんのバイタルは正常で
した。たぶん別の原因ですよ」
梶原「そんなもん関係ねぇ !!　俺の直感が G5 が原因だって言っ
てるんだよ !!」

梶原は以前から「G5 システム」の異質さに懐疑的でした。また、
G5 のシステムの重要部分がすべてブラックボックスで、スマート
ブレイン社でなければメンテナンスできないというのも彼の不信
感をあおっているようです。

PC2 はどうするのか、PC3 はどう答えるのか、それは自由です。

PC3 が知る限りでは、「G5 システム」はフォトンブラッドの濃度
を人間でも使用できるように再調整しているため問題が起きるこ
とはないはずです。

★一通り会話が終了したなら署長から、事情はどうあれ G ユニッ
トと PC3 と「稗田」には ｢姫埼｣ 捜索に当たってもらうように指
示が出ます。シーン終了です。

【シーン10：BOARDへの召喚】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：喫茶「ミレニアム」
時間：3 日目・夕方
人物：PC4、遠山、高蔵寺
目的：PC は「遠山」とともに BOARD の理事長代理と会います。
今回は「闇の使徒」を使用する装置を破壊するための爆弾を渡され
ます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《PC4へ渡されたもの》
「高蔵寺」と再会する PC4 と「遠山」。前回と同じようにやさしげ
な笑みを漏らしながら会釈して登場します。

高蔵寺「お待たせしました (PC4) さん。これが、闇の使徒の装置
を破壊するための爆破装置「マンドレイクボム」です」

【シーン 6】の件で PC4 には「マンドレイクボム」と名づけられ
た片手に収まるサイズの爆弾が渡されます。説明によると「闇の使
徒」が使用する能力を一時的に妨害する音波を放ちながら爆発する
爆弾で、装置の中枢部分に取り付けて専用のリモコンスイッチを使
用すれば直径 10m は跡形もなく破壊されるらしいです。

★実はこの爆弾には「高蔵寺」の判断で任意に爆発させられる第二
の起爆システムが隠されています。PC4 が「高蔵寺」を信用しな

いなどの動機で装置を調べると宣言した場合、工具など機材のある
場所で構造を分析すれば、【器用】難易度 3 でこの構造に気づきま
す。

【シーン11：Gユニット】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：3 日目・夕方
人物：宍戸、梶原
目的：GM シーンです。「宍戸」と「梶原」が「姫埼」に倒される
シーンです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
PC2 や PC3 は「姫埼」を探して市内を捜索します。そのころ「宍
戸」と「梶原」は「姫埼」と遭遇していました。

ドサッと口元から血を吐きながら地面に崩れ落ちる「宍戸」、もう
その目には生気はありません。そしてそのすぐ横で「姫埼」に締め
上げられる「梶原」の姿。「姫埼」の体からは時折灰がこぼれ、そ
して体のいたるところが怪物のように変質しています。

梶原「おいっ、目を覚ませ。これ以上罪を重ねるな……」
姫埼「グアァァァ。カ、カカジワラサン……スミマセン。ワタシ
……ミジュクデス」

しばらく抵抗していた梶原も動くのをやめてしまいます。
倒れた「梶原」を尻目に「姫埼」はフラフラとその場を立ち去ります。
その向こうには「智美」が通院中の「流星医院」が見えます。

絶命したかに見えた「梶原」は最後の力を振り絞って無線に手を伸
ばします。

梶原「…(PC2)、姫埼は「流星医院」へむかっている。急げ、姫
埼を止めてやってく…れ…」

そして通信は途絶えます。

【シーン12：未熟者】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：流星医院
時間：1 日目・夜
人物：PC 全員、姫埼、稗田、智美
目的：「智美」の見舞いに来ている PC1 のもとへ怪物化した「姫埼」
が現れます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
「流星医院」には PC1 と「智美」がいます。「智美」は定期検査の
ために半日ほど病院内にいなくてはならないため、PC1 が付き添
っています。

《流星医院で暴れる姫埼》
「姫埼」はまるで「智美」に呼び寄せられるように医院内を進んで
いきます。警備員が止めに入ればそれを倒し、扉があれば破壊して
突き進みます。

PC2 が PC1 に連絡を取れば、PC1 は状況に対応可能です。
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《智美の病室へ》
悲鳴とともに扉が砕け散り「智美」の病室に「姫埼」が入ってきます。
怪物化が進んでおり、顔半分以外はほとんどオルフェノクになって
します。

姫埼「ニ、ニニゲロ」

「姫埼」はそう言うが、体はそれに反して PC1 たちに襲い掛かろ
うとしています。

★ PC1 が会話しようとしたならばしばらく会話させてください。
「姫埼」は苦しみながら会話します。彼女は自分がこうなってしま
った原因については分かっていません。
ある程度会話したなら他の PC が駆けつけます。その直後に《姫
埼の最後》が演出されます。

★ PC1 が直ちに戦闘に入った場合、GM は演出シーンになった事
を宣言し《姫埼の最後》のような内容の出来事が起こったと伝えて
ください。そして、そのタイミングで他の PC は駆けつけます。【機
知】難易度 3 に成功しなかった PC は PC1 が「姫埼」を倒した
と認識します。

《姫埼の最後》
PC1 が戦闘態勢に入ろうとしますが、完全にオルフェノク化した
姫埼は予想以上の跳躍で PC1 を跳び越し「智美」に鋭い爪を振る
って舞い降ります。しかし、その次の瞬間、緑色の光が「智美」を
包んだかと思うと「智美」は両手の指から五条の光のムチを放ち「姫
埼」を貫きます。「智美」は意識を失い幻影のような怪人の姿が重
なって浮かび上がります。

「姫埼」が弾き飛ばされ、壁にたたきつけられると「智美」は完全
に意識を失い倒れます。幻影も消えます。

姫埼「済まない（PC2）。私のことは気にするな。これは、私の未
熟だ…」

そういうと、「姫埼」は灰となって消え去ります。

★ GM は PC 同士をある程度会話させお互いの考えや認識を確認
させてください。一段落したなら、遠くから警察のサイレンの音が
聞こえてきてこのシーンは終了します。

■第九話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
智美が「闇の使徒」の手に落ちます。城南グリーンキャンプ場の遺
跡で儀式が開始され、PC たちはそれを阻止します。しかし、その
中断を利用してスマートブレイン社の支社長「禍峰」は世界中の人
間の意識を捜索し「石盤」のありかを見つけ出します。

【シーン13：家出】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：PC1 自宅
時間：4 日目・昼
人物：PC1、智美
目的：PC1「闇の使徒」へ答えを出す 3 日目です。警官の心無い
一言に傷ついた「智美」が家出をしてしまいます。
★フラグイベント「智美が家出をする」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
今日は「闇の使徒」へ答えを出す 3 日目です。石柱付近にはいま
だにアンノウンがうろついていますが、距離をとれば襲ってこない

ため自衛隊が防衛線を張っています。PC1 には最終的にどうする
つもりか確認しましょう。

《警官の一言》
PC1 の自宅前には警備のため警察官が 2 人常駐しています。定時
の確認のため PC1 と「智美」に声をかけます。しかし、玄関のド
アを閉めたあと、警官から…

警察 A「いったいいつまでお守りしなきゃいかんのだ。あの娘、
強いんだろ ?　警備なんていらないんじゃないのか ?」
警察 B「しっ聞こえるぞ !」

これを聞いた「智美」は突然走り出し、勝手口から飛び出していき
ます。

★フラグイベント「智美が家出をする」

【シーン9：警察の分析】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署
時間：4 日目・昼
人物：PC2、PC3、稗田
目的：「智美」の血液検査の分析結果の報告を PC3 が城南署で行
います。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《姫埼の事について》
あの出来事 ( 姫埼の死 ) の後、遺体が完全に灰化しているものの、
科警研にて調査が行われています。宍戸の通夜は既に終わってお
り、姫埼の通夜はその後ということになるでしょう。署内はどこと
なく暗い雰囲気です。

（宍戸は殺されましたが、梶原は一命を取り留めており、治療中で
す）

《検査報告》
PC3 と「稗田」が書類を持って警察へ報告に行きます。

稗田「血液検査の結果が出ましたよ。智美ちゃんはオルフェノク
が持っている遺伝子特性を高濃度で持っています 98% の確率で
オルフェノクだといって間違いありません。で、あってますか ?　
(PC3) さん」

「稗田」の言うとおりです。城南署長は深刻な顔をしています。

城南署長「やはり UN1 は捕獲して拘留すべきか…」

PC2 あるいは PC3 はこの捕獲判断に待ったをかけることができ
ます。

★説得には【意思】あるいは【機知】の劇的判定を行います。4 回
で成功数 12 です。

成功すれば怪人化するまでは様子を見ると言われますが、それでも
「怪人化したならお前が必ず倒すんだ」と署長に言われます。
失敗した場合は「だめだ、彼女を拘束する」。と宣言して、PC2
に捕獲命令を出します。



22

　　MasqueradeStyle-シナリオ集

【シーン10：姉の捜索】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：市内
時間：4 日目・昼～夕方
人物：PC1、PC4、智美
目的：街で出会った PC4 と「智美」の捜索を行います。さまざま
なところを巡った末に、PC1 の思い出の場所へたどり着きます。
そこで「智美」と邂逅しますが、その直後「闇の使徒」によってさ
らわれます。
★フラグイベント「闇の使徒により智美がさらわれる」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《智美を探す》
PC1 は「智美」を探すため町に出ます。PC4 が参加することも
できます。

【意思】か【運動】で劇的判定を行います。5 回で成功数 15 点です。

★フラグイベント「闇の使徒により智美がさらわれる」

■成功したら
成功すれば PC1 が幼いころによく遊んでいた公園のブランコに座
っています。

智美「もうほっておいて !!　私は怪物になっちゃうんだから。
(PC1) に迷惑かけたくないよっ !!」

★ PC1 が説得し【意思】難易度 2 を成功すると「智美」は家出
の継続を諦めますが、どちらにしてもその次の瞬間、「闇の使徒」
が現れ、「智美」を自分の腕の中へテレポートさせます。「智美」は
気を失っています。

闇の使徒「時間だ (PC1)。迎えに来た。安心したまえ。彼女の魂
は必ず」

そういうと、PC たちを尻目に姿を消します。

■失敗したら
PC たちが公園にたどり着くと、すでに「智美」は「闇の使徒」に
つかまっています。

いずれにしても「智美」は「闇の使徒」にさらわれます。GM は
PC たちを城南グリーンキャンプ場の遺跡へと向かわせて下さい。

【シーン11：闇の使徒との対話】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南グリーンキャンプ場の遺跡
時間：4 日目・夜
人物：PC 全員、智美、稗田
目的：「智美」を連れ戻すために PC たちはキャンプ所の奥にある
遺跡へ向かいます。「智美」は装置に掛けられオルフェノクの力と
ともに精神を抜き取られてしまいます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
GM は PC 全員に参加可能であることを宣言してください。クラ
イマックスへ向かうことを伝え、何らかの理由をつくって参加する
ことを推奨してください。

《キャンプ場の様子》
PC たちがキャンプ場奥にあると思われる遺跡後を目指して移動し
ていると、森はあふれかえるオルタフォースで木々が魔化魍化寸前
となり、不気味にうごめいています。

【運動】難易度 2 に失敗すると魔化魍化した木々につかまれてしま
います。つかまった人は次の戦闘シーンの１ラウンド目には参加で
きません。2 ラウンド目の最初に登場することになります。

《戦闘》
キャンプ場の奥には遺跡が現れます。遺跡の奥が光り輝いており

「闇の使徒」が儀式めいた装置をなにやら操っています。装置には
「智美」が取り付けられています。

■戦闘直前演出
「稗田」は「オートバジンいけー」と数体のオートバジンを「闇の
使徒」にけしかけますが、突如雷撃が降り注ぎ、オートバジンはす
べて破壊され、雷を帯びた 2 体のアンノウンが出現します。そして、
雷の結界を「闇の使徒」の周りに張り巡らせます。

★雷のエルロード (75p) × 2 体　シュービルロード (75p) × 2 体

戦闘中は「闇の使徒」には接近できません。雷のエルロードのバリ
アが張られています。
雷のエルロードを倒すことでバリアは解かれます。バリアが解かれ
ると《装置の始動》の演出が入ります。

《装置の始動》
GM はこれが演出シーンであることを説明し、PC が行動できない
状況だと説明してください。
エルロード 2 体を倒せば結界は消え去ります。その場合でも「闇
の使徒」は装置を作動させる行為に専念しており、PC が妨害に入
るタイミングで装置が始動し始めます。

闇の使徒「完成だ。さあ、動くがいいアルツァーヒル !!」と言い放
つと、装置は緑色の光を放ちはじめます。その時、「智美」は少し
苦しんだ後意識を失います。そして、幻影のような怪物の影が「智
美」から抜け出し装置に入っていきます。

「ドン !!」腹に響く音とともに光のリングが地域全体へと瞬時に広
がっていきます。そのリングを通過したものたちは、周りにいる人
間の表面的な思考の声が聞こえるようになってきます。

この装置を破壊するには劇的判定が必要です。

■「マンドレイクボム」を使用する場合
判定は PC4 になります。事前に誰かに爆弾を譲渡している場合は、
その PC が対象となります。【運動】の劇的判定 4 回で成功数 12
点です。

■上記以外の方法
装置破壊に参加する任意の PC 全員が個別に劇的判定を行います。
成功した人が止めたことになります。【運動】の劇的判定 4 回で成
功数 16 点です。

成功すれば装置が破壊され、その影響で「闇の使徒」自身も苦しみ
だして消滅していきます。

闇の使徒「おろかな……人類は最後の希望を捨てたのだぞ。もう、
二度と争いのない世界には…」

装置は崩壊し、市内の石柱も崩れ去ります。この騒動は一応の解決
を見たといってもよいでしょう。しかし、PC が駆け寄り「智美」
に声を掛けても彼女が目を覚ますことはありません。まるで眠って
いるようです。

《バッドエンドの条件》
上記の判定に PC が失敗した場合、居合わせたすべての人間は一
度倒れるます。おそらく世界中で同じことが起きています。そして、
再び立ち上がり、手に持っている物を、まるで物を持つことが理解
できないかのように何であれ手放し落とします。そして、全員がま
ったく同じ表情の薄笑いを浮かべ始めます。
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闇の使徒は優しい笑みを浮かべ「お帰りなさい。人類」。といいます。

GM はキャンペーンの終了を宣言して下さい。

【シーン12：真の目的】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：スマートブレイン城南支社
時間：4 日目・夜
人物：禍峰
目的：GM シーンです。禍峰支社長の真の目的が語られます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《一方そのころ》
「闇の使徒」によって、全世界の人間が一瞬意識を共有する現象が
発生します。その時、スマートブレイン城南支社では禍峰のその影
響を受けています。いや、むしろ待っていたかのように精神を落ち
着かせて意識を集中していました。

「ドン !!」世界中をつないだ一瞬の衝撃が、彼の意識の中にも伝わ
って行きます。
そして次の瞬間、カッと目を見開いた彼は言います。

禍峰「ふふふ、このときを待っていたのですよ。私は…。ついに見
つけた !! 見つけたぞ !!!「石盤」のありかをね !!」

彼は「闇の使徒」の目的が意識の共有だと気づいていました、その
現象を利用して、世界中をサーチし、彼の真の目的である石盤の入
手には欠かせない石盤の在り処を突き止めたのです。

スマートブレイン城南支社に彼の笑い声が響きます。

これで今回のセッションは終了です。そして新たな物語へ続きま
す。

■第十話■■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
「闇の使徒」がいなくなったことでアンノウンの統制は崩れ、市内
の怪人たちは次々と自衛隊により掃討されていきます。SAUL、
ZECT も戦線に加わります。

「姫埼」の葬儀の日に PC3 も現れますが「稗田」のうかつな発言
から PC3 と PC2 の関係がギクシャクするかもしれません。
PC4 は BOARD に呼び出され、広大な意識の海にさまよってい
る PC1 の姉「智美」の精神を取り戻せるといいます。ただし、治
療には特別な施設が必要になるため BOARD の研究施設へつれて
きてほしいと提案を受けます。
警察では G5 の再修正が行われ、今度は安全になったはずなのに
戦闘サポート機能か暴走します。

【準備タイム】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
キャンペーンなので、シーン 1 の前に「準備タイム」が入ります。
まず、【命運】1 点が全 PC に配られ、[ ガジェット ] の購入など
を行ってください。場合によっては「ガジェット取得予約ルール」
の宣言も行ってください。

【シーン1：姫埼の通夜】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：姫埼家の通夜
時間：1 日目・夜
人物：PC2、PC3、稗田、梶原、PC1 が親しいと判断するなら
参加
目的：実は「梶原」は生きていました。ケガを押して通夜に参加し
ます。通夜の席で「稗田」が空気を読まない発言をしてしまいます。
PC2 や「梶原」の怒りを買います。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
雨のふる夜、城南市郊外にある姫埼家の実家で、静かな通夜が執り
行なわれます。
GM は通夜に参加を希望する PC を確認し、ロールプレイさせて
下さい。

《稗田の失言》
稗田「(PC3) さん、G5 の灰化ですけど、予測結果よりずいぶん
早かったですね」
PC3 が知っている情報では G5 で灰化が早まるようなことはない。
また、灰化現象自体も起きないと聞いていました。【機知】難易度
2 判定に成功すれば、以前目を通した G5 の資料の片隅にリミッ
ターをはずすと灰化現象が発生すると書かれていたのを思い出せ
ます。

★灰化現象の原因は BOARD のスパイである稗田が、密かにリミ
ッターを解除していたためです。
★ PC3 が「G5 に灰化要因があったのか ?」と聞けば「稗田」は「ハ
ッ」と気がつき PC3 にだけ聞こえるように「スミマセン、私が見
ていた資料はギア・システムの方でした…」とミスを訂正しますが、
ギア・システム自体の存在を公表していないため、コメントは出来
ません。

その発言の直後に「おいまてよ」と言いながら、松葉杖をついた「梶
原」が登場します。
梶原「今の話しどういう意味だ。お前ら、G5 の危険性を知ってい
て姫埼たちに使わせやがったな !!」と怒鳴りますが、激痛のためう
ずくまります。
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GM は PC2 がどんな行動をとるか確認してください。

いずれにしてもある程度ロールプレイが行われたならばシーンは
終了です。

【シーン2：BOARDの提案】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：喫茶「ミレニアム」
時間：1 日目・夜
人物：PC4、遠山、高蔵寺
目的：「闇の使徒」が行った儀式の副作用で意識を失った「智美」
は BOARD が研究中の装置で意識を取り戻すことができそうです。

「智美」の治療を行わせてもらえるように PC1 提案して欲しいと
いう相談を受けます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
相変わらず賑わう店内です。
PC4 と「遠山」は「闇の使徒」が行った事件の顛末を「高蔵寺」
に報告しています。

高蔵寺「なるほど、最悪の事態が防げたのはよかったですが、その
子、そう智美さんでしたか。大変なことになってしまいましたね。
あの装置に掛けられたのだとしたら、彼女の精神は集合無意識の世
界にさまよっている可能性が高いですね。集合無意識の世界とは、
われわれの潜在意識のさらに奥にあると言われる、全ての人間の意
識がつながった場所です」

と、ここで、「高蔵寺」は少し考え、こんな提案をします。

店員がトレーに資料を載せてやってきます。「高蔵寺」はそれをと
ると資料に目を通しながら PC たちに言います。

高蔵寺「実はわれわれ BOARD が行っている実験のひとつにテレ
パシー実験があります。その実験装置を使用すれば、あるいは智
美さんの意識を取り戻せるかもしれません。ただし、そのためには
(PC1) さんの協力も必要です。どうでしょうか ?　(PC4) さん。
(PC1) さんを説得してもらえませんか ?　この試みは成功すれば
われわれにとっても重要なデータを得られるはずですから」

【器用】難易度 3 に成功すれば、その書類の内容を見ることが出来
ますが、専門的な内容でまったくわかりません。ただ、図面のよう
なものから巨大な装置であるとは分かります。

★ PC4 がもし断ろうとしたならば、それを制するように ZECT
指揮官である「遠山」が「分かりました、引き受けます」といいます。

その後、喫茶を出た後、「遠山」は言います。いつもの飄々とした
口調とは違います。

遠山「あそこで断ったらアウトだ。どうせ高蔵寺のやつは力ずくで
も智美を連れて行くだろう。それよりは (PC1) も連れて行った方
が良い。何かおかしいようなら私も力を貸す｣

このシーンはこれで終了です。

【シーン3：喫茶店】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：喫茶「ミレニアム」
時間：1 日目・夜
人物：遠山
目的：GM シーンです。ライターを忘れた「遠山」が再び喫茶店の
扉を開けるシーンです。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《忘れ物》
喫茶からの帰り道、「遠山」は「しまった、ライター忘れちまった」
と言って PC4 を先に行かせて喫茶店に戻ります。
あわてて喫茶店の扉を開ける「遠山」、しかし、さっきまであんな
にいた客も「高蔵寺」も店員も誰もいません。その異様さにぞっと
していると、「これだろ忘れたライターは」と後ろから声がします。
反射的に振り返ると、そこにはもう一人の「遠山」が立っています。
かれは、にやりと笑います。逆に「遠山」は舌打ちをして、「くそ
っ　今日はツイてねぇな」とつぶやきシーンは暗転します。

★実は今まで店にいたのは全て BOARD のワーム ( ネイティブ )
だったのです。最後に「遠山」に声を掛けた「遠山」もワームなの
です。

これでシーンは終了します。

【シーン4：G5再納品】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署の試験場～市内
時間：2 日目・昼
人物：PC2、PC3、稗田、市内に出てからは全 PC
目的：前回のトラブルで失った G5 の再納品が行われます。しかし、
追加導入された戦闘サポート機能が暴走し G5 が単体で暴走し試
験場を飛び出して市内へ走り出します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《再導入》
城南署に再度「G5」が納品されます。まだ「姫埼」の補充要員も
決まっておらず、「梶原」の復帰のめども立っていませんが、スマ
ートブレイン社と警察上層部の意向により、再納品が早められたの
です。

PC2 と PC3 は互いに納品に立ち会うことになります。
PC 同士の関係によっては険悪になるかもしれません。

《暴走》
無人のままスーツだけを実体化させ、ハンガーにつるして機構の最
終チェックをする「稗田」です。「稗田」はしゃべります。

稗田「今回の G5 は、姫埼さんの戦闘データをもとに、戦闘サポ
ート機能が働くように調整されています。なので、初心者の人でも、
きっと姫埼さんみたいにうまく戦えると思いますよー」と、失礼に
も取れるこの発言をします。

すると、突然「バチバチ」と火花が飛んで「稗田」が弾き飛ばされ
ます。

無人のまま動き出す G5。「稗田」は「ああ、戦闘サポートシステ
ムが暴走してます !!」と叫びます。

G5 は PC たちに対して身構えるときびすを返して施設の壁を破壊
して市街へ走り去っていきます。それとほぼ同時に非常警報が署内
に鳴り響きます。

【機知】難易度 2 に成功すれば PC2 は、G5 のとった戦闘ポーズ
が「姫埼」にそっくりだったことに気づきます。
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《市街での戦闘》
GM は PC 全員に理由をつければ参加が可能だと宣言し、戦闘を
開始してください。

暴走 G5、データは (75p) × 1 体
GM は PC の戦力が低いと思うならば「フォトンブラッドの適格者」

（MS26p）を使用しても良いです。

破壊すれば機能は失われます。遠くから警察のパトカーの音が聞こ
えます。

このシーンはこれで終了です。

【シーン5：実験医療の提案】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：任意
時間：2 日目・夜
人物：PC1、PC4
目的：PC4 は BOARD の提案を PC1 に伝えます。そして PC1
の答えを聞きましょう。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《実験医療の提案》
PC4 は PC1 に「智美」の治療が可能かもしれないことを伝えて
ください。

GM は PC1 に断った場合でも、ストーリー上、強制的に連れて行
かれることになると伝えてください ( いつ連れて行かれるかは告知
しません )。
ただし、そのほうが PC1 のスタンスとしてよいというのであれば、
ロールプレイはお任せします。

★ PC1 が断った場合、第 11 話で【シーン 6・不吉な風】が発生
します。忘れないようにしてください。

■第十一話■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
PC1 は PC4 とともにミラーワールドにある加治木島の秘密施設
へとやってきます。治療が始まり「智美」は意識を取り戻しますが、
それと同時にオルフェノクの王の魂をも引き寄せ、その魂は巨大な
水槽に眠る人造ミラーモンスターに送り込まれます。スマートブレ
イン社は「石盤」を入手するために BOARD の施設を突き止め大
部隊を投入し、ついに BOARD とスマートブレインの全面対決の
火蓋が切って落とされてしまいます。

【シーン6：不吉な風】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：流星病院
時間：3 日目・朝
人物：PC1、智美
目的：短いシーン。PC1 の隙を突いて「智美」がワームと入れ替
わるシーン。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《不気味な風》
★ PC1 が PC4 の説得を受けなかった場合のシーンです。とても
短いシーンだと PC1 に伝えてください。また、このシーンで「智美」
は連れ去られますが、PC1 に気づかれないようにしてください。

PC1 は出勤する前に「流星医院」に寄って意識を失った「智美」
の様子を見ています。
PC1 が病室を出ようとした瞬間、窓から突風が吹き込みます。お
見舞いの花が舞い上がり、一瞬幻想的な光景となります。その光景

が止んだ後「智美」や室内に、変化はないようです。

★実は今の突風はクロックアップしたワームによるもので、PC1
がまったく気づかない一瞬にして「智美」はワームと入れ替えられ、
本物の「智美」は連れ去られます。
このことに気づくのはもっと先になります。

【シーン7：スパイ】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南支社
時間：3 日目・朝
人物：PC3、禍峰、稗田
目的：支社長「禍峰」は BOARD 基地への強襲作戦を宣言します
が PC3 にスパイの「稗田」を抹殺するように伝えます。その後、
整備中のマシンにウイルスを仕込んでいる「稗田」と対峙します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《支社長室にて》
少し前の回想シーンです。PC3 は支社長「禍峰」に告げられます。

禍峰「特命社員（PC3）。新しい任務だ。稗田くんを抹殺してくれ
たまえ」「彼女は BOARD のスパイである可能性がきわめて濃厚で
ある。彼女はおそらくワームだ」「この後のビッグプロジェクトを
BOARD に知られるわけには行かないからな…」

《整備室にて》
回想が終了し、PC3 は G5 の整備室へやってきます。するとちょ
うど「稗田」が再々納品を控えた G5 の最終チェックをしています。

稗田「(PC3) さん。ドーナッツ買って来ましたよ。なんか、おい
しそうなのばっかりだったから、買いすぎちゃって。お茶入れます
から食べましょ」

くったくのない笑顔で振り返る「稗田」、机の上にはドーナッツ屋
の全商品が 1 つずつ置いてあります。

★ PC3 が行うと思われる選択肢は 3 つです。「まだ様子を見る」「ス
パイであることを言及する」「かまをかける」のどれかです。

「まだ様子を見る」の場合は、そのままシーンは終了しますが、
PC3 が正体に言及した時点で《稗田の正体》が発動します。

「スパイであることを言及する」と正体を明かし《稗田の正体》の
処理を行います。

「かまをかける」の場合、彼女はすばやく感づいて、もうスマート
ブレイン社には出社しません。後日、さまざまな社内のデータが奪
われていることが判明します。

《稗田の正体》
PC3 が「稗田」の正体に言及すると発生します。

セリフ例
稗田「…気づいちゃったんですか (PC3) さん。もう少しこのまま
でも楽しいかなって思っていたのに、残念です」というと、ワーム
成虫体に変身します。

★戦闘となりますが、3 ラウンド以内に倒さなければ、彼女はクロ
ックアップして逃げ去ります。

レイスウイングワーム ( カゲロウ ) × 1 体
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【シーン8：暴かれた正体】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：流星医院
時間：3 日目・昼
人物：PC4、智美
目的：「智美」の見舞いに訪れた PC4 が「智美」の正体に気づく
シーン。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
このシーンは、PC1 が PC4 の誘いを断った場合に発生します。

《扉の向こうで》
パトロール中だった PC4 は、ふと「智美」の見舞いに行こうと思
い立ち、流星医院へとやってきます。
PC4 が病室の扉を開けようと手を掛けると、中から「智美」の声
がします。ただし、その声の様子は普通ではありません。【機知】
難易度判定を行い、成功数によって、聞こえる内容は変われます。
いずれの場合も携帯電話か何かで誰かと話しているように聞こえ
ます。

成功数 1、「はい、…入れ替われました。大丈夫です…始末します。
先ほどの便で、…加治木島へ送りました」
成功数 3、「はい、予定通り智美と入れ替われました。大丈夫です
…始末します。先ほどの便で、本物の智美は加治木島へ送りました」
成功数 5、「はい、予定通り智美と入れ替われました。大丈夫です、
気づかれていません。(PC1)は隙を見て始末します。先ほどの便で、
本物の智美は加治木島へ送りました」

PC4 の行動にもよりますが、病室内に踏み込めば「智美」はワー
ム成虫体となり、クロックアップで逃亡します。

【シーン9：石盤奪取命令】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：任意
時間：3 日目・昼
人物：PC3、禍峰
目的：石盤を奪取するために加治木島の BOARD 施設を襲撃する
命令を受けます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《石盤奪取命令》
PC2 は禍峰に呼び出され、先日のねぎらいを受けます。

禍峰「稗田に逃げられた（もしくは倒した）のは残念だったかもし
れないが、こちらでも重要な情報を入手した。稗田は BOARD の
一員であり、加治木島の BOARD 施設には『石盤』があるようだ」

石盤については AC100p に説明がありますがここでは「様々な
謎を解き明かす『記憶』が含まれた石」くらいの説明でかまいませ
ん。
どちらにしても、禍峰がその石盤を奪取するために、加治木島に部
隊を送るので、同行するように PC3 に命令します。

また、加治木島について【機知】や【器用】で最新の情報収集をす
ることもできます。

■成功数1
加治木島の BORAD の施設には、表の施設と『ミラーワールド』
につながるもう一つの施設がある。

■成功数2
『ミラーワールド』側の施設では、どうやら強力な『ミラーモンス
ター』の研究が行われているようである。

【シーン10：もう一つのBOARD】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：任意
時間：3 日目・昼
人物：PC1、PC4、遠山
目的：「遠山」と遭遇し、「高蔵寺」についての情報を入手します。
★フラグイベント：遠山に協力する
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《遠山の呼び出し》
PC1 と PC4 に遠山から連絡が入ります。
PC たちは先に合流して、智美についての情報のやりとりをしても
構いません。

その後「遠山」と合流します。
プレイヤーは GM シーン【シーン 3・喫茶店】を聞いているので、
この「遠山」はワームである可能性を疑っているはずですが、彼は
本物です。実はあのシーンの後、ワームを倒し、逆にワームの振り
をして BOARD の内部にまで侵入しようとしているのです。
彼は BOARD に叛意を持つ内部反乱組織 NEOZECT の構成員で
もあります。「NEOZECT」の名前を出す必要はありませんが、
GM は遠山が「ワーム」の支配する BOARD に反抗している存在
であることを、強調し、彼が本物であることを明言して下さい。

遠山は以下のことを話してくれます。

■なぜ呼び出したのか
遠山の話も、智美が BOARD のワームにさらわれたことを教えて
くれます。
そして、その情報を教えた代わりに、智美を使って行う実験を止め
るために、手を貸して欲しいと伝えます。

また、遠山も善意で教えているわけではなく「NEOZECT」のた
めに動いているため、更に詳しいことを訊くとなると、劇的判定が
必要です。

【器用】か【機知】の 3 回で出た成功数によって得られる情報が変
わります。

■成功数8
遠山「智美くんは実験的な治療を受けているはずだ。その治療方法
は人間に憑依している精神体などを抜き出す技術なので、うまくい
けば本当に智美くんは目覚めるはずだ、これは間違いない」「ただ、
抜き出した精神はおそらく製造中の怪物『キングドラグレッダー』
の覚醒に利用されるだろう…」

■成功数10
成功数 8 の情報に加え、下記の情報が得られる。
遠山「キングドラグレッダーについてはどんな存在か良くわからな
い。ただ『ミラーワールド』という特殊空間にいる『ミラーモンス
ター』の一つであるらしい。BOARD はそのモンスターを召還し
て行使する『カードデッキシステム』を持っている。

■成功数12
成功数 10 までの情報に加え、下記の情報が得られる。
遠山「正直に言うと、いままでこの実験で完全に成功した例はない
らしい」「覚醒はするが、憑依している精神とのリンクが残ってし
まうらしい、もし「キングドラグレッダー」に精神を移していたな
ら、そいつが死んだ場合、智美くんも死ぬだろうね…、そして智美
くんが死ぬと「キングドラグレッダー」も消滅するはず」

以上の情報収集が終わり、遠山に同行することが決まったらシーン
を終了します。
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【シーン11：秘密情報】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：城南署
時間：3 日目・昼
人物：PC2、梶原
目的：療養中の梶原が城南署に飛び込んできて PC2 にスマートブ
レインの計画の情報を伝えます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《城南署に梶原登場》
PC2 のところへ「梶原」がやってきます。「梶原」は現在、負傷
を自宅にて療養中のはずです。松葉杖をつきながら血相を変えてや
ってきます。
周りの書類が散らかることなどお構いなしです。

梶原「聞け (PC2)。俺の持っている情報網にとんでもない情報が
引っかかってきやがった。スマートブレイン社が私兵を集めて、加
治木島へ向かうらしい。しかも今日夜だ。これはやっぱりあの島
にはなんかあるんだ。間違いない。(PC2) 行くんだ、あの (PC3)
なら話がつけられるかもしれん。そうでないと、犠牲になった姫崎
や宍戸が浮かばれん」

と提案します。PC2 は任意の方法で加治木島を目指してかまいま
せん。GM は PC2 の提案する方法を検討してください。難易度判
定をしてもかまいません。
PC3 に掛け合うのであれば PC3 との関係によって決まるでしょ
う。出来れば、協力できるように導きましょう。

【シーン12：怪しい治療】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：BOARD 秘密基地
時間：3 日目・昼
人物：PC1、PC4、遠山、智美
目的：事前診断をへて「智美」の治療が始まります。PC1 は施設
内を見てまわることができ、巨大なミラーモンスターを目撃しま
す。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《はじめに》
PC たちは加治木島に着いたようです。以前きていれば分かるはす
ですが、ミラーモンスターが居たこと以外は特に何もない島でし
た。
ところが、一行は洞窟にはいるとその次の瞬間には大勢のスタッフ
が活動している実験施設内部へとたどり着きます。

★実際には鏡を通過してミラーワールドに入っているのです。【機
知】難易度 2 判定に成功していれば、何かゲートのようなものを
くぐったことに気がつきます。

《治療開始》
現地に着くと、白衣を着た人たちがやってきて「智美」を事前診断
のため医療施設へと連れて行きます。PC1 が居るならば、同行し
てかまいません。診断の内容は特別不気味なものではありません。

《周りの様子》
PC たちが施設内部を見てまわるのであれば、施設は洞窟の中に地
下街のように広がって居るのが分かります。「智美」が連れて行か
れたのは医療施設になっている場所で、それ以外にもさまざまな施
設があるようですが、それぞれは通路に沿った扉で区分けされ、中
を見ることは出来ません。
ただし、ホールのように開けた場所があり、そこには不気味なミラ
ーモンスターの実験体が水槽にいくつも眠っています。
その奥には巨大な貯水槽のようなものがあり、そこには今まで見た
ものとは桁違いの大きさのミラーモンスターらしき怪物が液体に
浸かっています。赤銅色の三つ首の龍のような姿をした怪物です。

それを見つけると「高蔵寺」が現れます。

高蔵寺「そいつはキングドラグレッダーです。われわれが研究して
いる異次元の生物ですよ。モンスターたちの中でも群を抜いて巨大
で強力な力をもっていると考えられますが、眠っていましてね……
目覚めることがないのですよ」

PC 側が何か行動を起こそうとした場合「遠山」が「姉さんが目覚
めるまで待った方が良い」と止めます。彼としてはまだ行動を起こ
すには早いと思っています。

あくまで学術的な研究だと言う「高蔵寺」、どことなく不気味な雰
囲気を感じながらシーンは終了します。

【シーン13：戦闘開始】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：BOARD 秘密基地
時間：4 日目・朝
人物：PC 全員
目的：翌朝、スマートブレインは輸送機部隊にて加治木島へ飛来、
同社の装備を持ってミラーワールドに侵入し BOARD との激しい
交戦が始まります。地下の秘密基地へと向かう事になる PC たち
は BOARD の部隊と交戦します。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《会戦》
スマートブレイン城南支社は BOARD に気づかれるよりも早く加
治木島へ奇襲をかけるため支社にある全ての兵力を投入していま
す。5 機の輸送機で夜を徹して加治木島上空へと到着します。
加治木島上空までくると、搭載しているコアミラーシステムを 5
機射出し、装置を一気に始動すると巨大なジョウント空間を展開、
切り開かれた空間の向こう側には、複雑に入り組んだ研究施設が幾
重にも建造されているミラーワールド側の加治木島の姿が見えま
す。
それと同時に輸送機からは次々とスマートブレイン社のマシンが
フル武装状態で降下していきます。島からはミラーモンスターたち
がわき出し攻撃を始めます。
PC たちは交戦の隙をつく形で島へ着陸、目的の地下基地へと向い
ます。

《戦闘》
ここでは、2 つの場面の戦闘が同時に処理される特殊な戦闘演出が
おこなわれます。
GM は戦闘エリアを 2 つ用意してください。

■戦闘エリア1
ここで BOARD の防衛部隊との戦闘となります。「稗田」を逃がし
ていたならここで登場します。
稗田「決着を付けましょう。あなたの役目は終わったわ」

ワームサリス（AC98p）【ザコ】[ ガジェット ] つき× 4 体
レイスウイングワーム ( カゲロウ )「稗田」× 1 体（稗田がいれば）
悲運のルーキー (AC13p) × 1 体（稗田が居ない場合）
シールドボーダー（AC87p）× 1 体

撃破すれば地下へ侵入できます。

■戦闘エリア2
「智美」が治療を受けている医療施設付近にスマートブレイン社の
強襲部隊が侵入してきます。彼らは石盤以外に興味はなく、見たも
のをすべて抹殺すべく動いています。BOARD に来ていた PC1、
PC4 も参戦可能です。
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BOARD側
ゼクトルーパー（AC98p）【ザコ】[ ガジェット ] つき× 4 体

スマートブレイン側
オルタナティブ ( データは「カードゲームのプレイヤー」AC14p
を使用 ) × 2 体
ライオトルーパー（MS78p）【ザコ】[ ガジェット ] つき× 4 体

撃破すればシーン終了です。

GM は「準備タイム」に移行してください。次の第 12 話に移ります。

■第十二話■■■■■■■■■■■■

【全体の流れ】 
「智美」は意識を取り戻します。しかし PC4 はそれがオルフェノ
クの王の魂を人造ミラーモンスター「キングドラグレッダー」へ移
植するためのものだと知らされます。そして早速スマートブレイン
社との戦闘に投入されます。
その後、「キングドラグレッダー」と契約した理事長代理が PC た
ちに立ちふさがり最後の対決が始まります。

【シーン14：目覚める】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：BOARD 秘密基地
時間：4 日目・昼
人物：PC1、PC4
目的：スマートブレイン社の攻撃が始まる中、「智美」が目覚めます。
それと同時に人造ミラーモンスター「キングドラグレッダー」が覚
醒します。そして「高蔵寺」がカードをかざし契約を行ないます。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《目覚める智美》
爆音が響く施設内で緊急治療が開始されます。PC たちが希望すれ
ば、治療室に入れます。治療室内は、一般的な外科出術とは一風変
わっていました。どちらかというと SF 的なカプセル状の装置に入
り、MRI のようなリング状の機械が「智美」の頭部付近を青いレ
ーザーで照らしながら回転しています。
非常にハイテク感の漂う装置ですが、よく見るとパソコンのディス
プレイには魔術めいた魔法陣が表示されたり、文字も見たこともな
い言語が流れています。また、治療に当たっている医師は白衣を着
ているものの、むしろ司祭か何かのような雰囲気を放っています。
装置と接続された水晶球のようなものに触れ、意思の力で操作して
いるようにも見えます。

★この装置は BOARD が所有する「石盤」の技術やワームの持つ
異星の技術が導入された魔術的とも言える装置で、「智美」の体を
触媒に、集団無意識にさまよっている「智美」の意識とそれに付随
している「オルフェノクの王」の精神を引き寄せ、その精神を巨大
水槽に眠る人造のミラーモンスター「キングドラグレッダー」の覚
醒エネルギーとして与えるためのものです。その副産物として「智
美」も意識を取り戻します。

【機知】難易度 2 に成功すれば、装置の特殊ぶりに気づく事ができ
ます。

装置は回転を早め、光が一瞬激しくなると一気に機能を停止しま
す。医師は「成功です」といいます。そしてゆっくりと目を開ける「智
美」がいます。

智美「(PC1)?　ここはどこ ?」

《悪魔の契約》
もしも、治療室に入っていない者がいれば、治療室からつながって
いるケーブルをたどるように光がいくつも巨大水槽に流れ込んで
いくのを目撃します。その光は、ケーブルを伝って「キングドラグ
レッダー」の中へと吸い込まれていきます。そのたびに徐々に赤銅
色だった体は金色に輝きだします。

高蔵寺「すばらしい。ついに完成だ !!　キングドラグレッダーよ。
私に従え !!!」

「高蔵寺」は懐から「コントラクトカード」を取り出し、覚醒した
キングドラグレッダーと契約をします。

高蔵寺「ゆけっ !!　スマートブレインのガラクタを蹴散らしてくる
のだ」

「高蔵寺」の命令でキングドラグレッダーは叫び声をあげて飛び立
っていきます。

叫び声は室内にも聞こえますので、PC が希望するなら飛び立つキ
ングドラグレッダーを目撃できます。

水槽の上部のゲートが開き地上へ飛び立っていくキングドラグレ
ッダー。キングドラグレッダーが飛び立っていくと戦闘の爆音がよ
りいっそう激しくなったようにも感じます。

【シーン15：石盤の場にて】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：BOARD 秘密基地
時間：4 日目・昼
人物：PC2、PC3、禍峰
目的：石盤を発見する PC たち。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《地下施設内にて》
PC たちは地下施設へ進入します。進んでいくと、ホールのような
場所に出ます。中心には板をねじったような形の石があります。こ
こを警護している BORAD の戦闘員がおり、戦闘になります。

★省略戦闘判定で難易度 4/ 再判定 DP5

戦闘後、石を調べると「石盤」であることがわかります。
通信では禍峰が、

「それが石盤……？　はははっ！　よくやった、それさえあれば
『王』など探さなくても問題ない！」
と興奮した声を上げています。

PC が石盤を設置場所から取り外そうとすると、石盤からビジョン
のようなものが何か流れこんできます。
最初に、《外の様子》どおりのビジョンが浮かびます。つづいて《キ
ングドラグレッダー》の情報を手に入れることができます。これら
の現象は、PC が求めたからなのか、石盤の「意思」のようなもの
が意図的に見せたのか理由は説明されません。

《外の様子》
地上に出現した「キングドラグレッダー」はサイドバッシャー部隊
の光子ミサイル攻撃の直撃を受けますが、叫び声を上げながら突き
進み、三つの口から金色の破壊光線を吐き出して一瞬で撃破しま
す。
それと同時期、覚醒した「智美」が苦痛でうずくまります。

「キングドラグレッダー」の猛攻は続き形勢が逆転します。

《キングドラグレッダー》
さらに【意思】の難易度判定で、以下の情報を手に入れることがで
きます。
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■成功数1
「キングドラグレッダー」の力は強大でこのままではスマートブレ
イン側の部隊は全滅する。また、「キングドラグレッダー」と「智
美」の精神がリンクしており片方が死ねばもう片方も死亡すること
になるだろう。

■成功数3
「キングドラグレッダー」は「智美」の中に眠っていた「オルフェ
ノクの王」の精神体を呼び水として覚醒している。そのため「オル
フェノクの王＝アンデッド」を「石盤」を使って封じることで「キ
ングドラグレッダー」を弱体化させることが可能。

さらに、PC と智美、高蔵寺のいる場所が脳裏に示され石盤からの
意思は途絶えます。

気が付くと禍峰からの通信が入っています。
禍峰「きみ ! きみ ! 聞こえているのか ? いま、そっちに石盤を収納
する装置を手配させた、それに石盤を格納して回収したまえ」

ほどなく PC3 のもとにライオトルーパー達からアタッシュケース
のような装置が届けられます。
どうやら空間を彎曲するジョウント空間技術を使用した収納装置
のようで装置を起動すると 2 メートルはある巨大な石盤がケース
の中に吸い込まれてしまいます。

【シーン16：最終決戦】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：BOARD 秘密基地
時間：4 日目・昼
人物：PC 全員、遠山、高蔵寺
目的：最終決戦となります。「キングドラグレッダー」と契約した
理事長代理「高蔵寺」が「智美」を返さないと宣言します。破壊の
限りを尽くす「キングドラグレッダー」もこのままにはして置けま
せん。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

《PCの合流》
GM は PC が合流したことを宣言してください。

《高蔵寺の指示》
高蔵寺「ありがとうございますみなさん。おかげで BOARD は勝
利できそうです。皆さんは危険ですからご帰還ください。ゲートを
越えれば現実世界です。必要ならヘリのご用意もさせていただきま
す」「ただし、智美さんはこのまま BOARD に残ってもらいますが
ね」と言います。

■なぜ智美を残すか?
高蔵寺「智美さんの精神と「キングドラグレッダー」の中にあるオ
ルフェノクの王の精神はまだつながっているのです。彼女だけを連
れ出すことは出来ません」「いつか、切り離すことが出来れば、お
返しします。手荒なことはしませんよ」

★ある程度会話したなら「高蔵寺」は交渉決裂と判断し最終戦闘と
なります。「高蔵寺」はカードデッキを取り出して仮面ライダーゴ
ルドラゴンへ変身します。それにあわせてクロックアップで 2 体
のワーム成虫体が登場します。

仮面ライダーゴルドラゴン ( 高蔵寺 ) × 1 体
ワーム成虫体 (AC98p) × 2 体
キングドラグレッダー× 1 体

仮面ライダーゴルドラゴンが先に倒されるとワームたちは逃げ去
ります。

《仮面ライダーゴルドラゴンと戦う》
仮面ライダーゴルドラゴンがダメージを受けるたびに「智美」が苦
しみます。

高蔵寺「ばかばかしい、オルフェノクの王と不死の力を持った仮面
ライダーゴルドラゴンが死ぬわけがない !!」

■倒した場合
仮面ライダーゴルドラゴンの HP が 0 になると、急に身体中がひ
び割れたようになり、先から灰化していきます。オルフェノクとし
ての属性が出てしまっているのです。
同じように、智美も徐々に灰化して消えていくことになります。
最後に PC1 に手を伸ばし「助けて……」と呟き完全に灰化します。

両者が灰になった時点で「石盤」を封じていたケースが突如、破壊
され「石盤」が出現します」そして灰に対して光を放ちます。

光に包まれた「智美」と「高蔵寺」「キングドラグレッダー」は 1
枚のカードとなって石盤に吸収されてしまいます。
そして、石盤はゆっくりと浮き上がると、テレポートして姿を消し
てしまいます。

どうやら『オルフェノクの王』が敗れたと判断した「石盤」によっ
て「ブランクカード」のように封じられてしまったようです。

「智美」も「石盤」消えてしまい、PC たちが残った状態でシーン
が終了します。

【シーン 17・エピローグ】に移行して下さい。

《石盤を起動させた場合》
ケースを開け石盤を解放すると、目の前の仮面ライダーゴルドラゴ
ンをスキャンするように光を放つと、彼の中に複数の魂が混在して
いることを発見します。それはバトルファイトとしては違反行為と
判断したのか、輝きがいっそう強くなったかと思うと仮面ライダー
ゴルドラゴンの身体がひび割れたような姿に変貌します。また、キ
ングドラグレッダーの 3 本ある首のうち 2 本が砕け散るように消
えます。

高蔵寺「ば、馬鹿な！　力が……力が……削られていく？」

智美の方は『オルフェノクの王』とのリンクが一時的に切れたのか、
痛みが無い状態になります。

仮面ライダーゴルドラゴンのデータを「仮面ライダーゴルドラゴン
弱体化」に変更してください。ダメージを受けているなら継承され
ます。

■倒した場合
仮面ライダーゴルドラゴンが倒したと思った瞬間、仮面ライダーゴ
ルドラゴンは再び立ち上がります。

ゴルドラゴン「私は今、オルフェノクの王の力に守られています。
分かりますか ? 不死身ですよ」

しかし、突如、「石盤」を封じていたケースが破壊され、「石盤」が
出現します。そして高蔵寺 = 仮面ライダーゴルドラゴンとキング
ドラグレッダーに光を放ちます。

高蔵寺「ま、まて、私はアンデッドではない、ちがう !!　うぁぁ」

光に包まれた「高蔵寺」は 1 枚のカードとなって「石盤」に吸収
されてしまいます。
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そして、石盤はゆっくりと浮き上がると、テレポートして姿を消し
てしまいます。

どうやら『オルフェノクの王』の力を一部「石盤」に封じられてい
た、高蔵寺とキングドラグレッダーは、そのまま「ブランクカード」
と同じく「石盤」に封じられたようです。
一時的に、リンクの切れていた智美は無事です。

PC たちはどうするのでしょうか。ある程度会話したならシーン終
了です。

【シーン17：エピローグ】
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
場所：下記参照
時間：下記参照
人物：PC 全員ほか　下記参照
目的：個別のエピローグを語るシーンとなります。
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
こうして一連の事件は終了します。PC たちはスマートブレイン社
の輸送機で帰還することが出来ます。BOARD の施設はスマート
ブレインが徹底的に調査しまずが「石盤」は発見されません。
PC はそれぞれその後を語ってください。

■PC1はどうするでしょう?
キングドラグレッダーを封じた場合：「智美」は無事帰ってきました
が、オルフェノクの王とのリンクがなくなったわけではありませ
ん。帰還するならスマートブレインに相談するのがよいでしょう。
キングドラグレッダーを封じられなかった場合：あなたは母に引き
続いて姉の「智美」まで失うことになります。力とは何なのか。護
るとは何なのか。そんな疑問を抱えていくことになります。

■PC2はどうするでしょう?
警察に一連の事情を連絡することも可能ですが、BOARD もスマ
ートブレイン社もこの騒動は隠蔽されることを望んでいますので、
マスコミが騒いだり、警察内部で話題になったりすることはありま
せん。また、G5 システムは納品を中止し引き取られることになり
ます。

■PC3はどうするでしょう?
城南支社に戻ると支社長室に呼ばれます。そこに待っていたのは
30 代のメガネを掛けたビジネスルックの似合う女性社員です。そ
して「はじめまして特命社員 (PC3) さん。私が支社長の水原です」
と挨拶されます。禍峰のことなどなかったかのように、地域の反抗
的オルフェノクの動向調査の任務が与えられます。もしかしたら禍
峰は今回の石盤争奪に失敗したために、何かしらの責任を取ること
になったのかもしれません。

■PC4はどうするでしょう?
遠山は今でも PC の班長です。このまま ZECT として活動するこ
とも出来ますし、遠山に相談し NEOZECT に加入することも出来
るでしょう。もちろん ZECT を止めても構いません。

［行動回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 9/12 柔軟皮膚［衝撃］DP−5点

格闘技 近接 11 19 衝撃 −−−−−−

［能力値］
肉体10/運動10
器用02/意思03
機知07

［副能力値］
移動力 12
イニシアティブ 4

［ガジェット］
【怪人体】□□□ (MS44p)
【毒付与】□□□ (MS45p)
【怪力】□□□ (MS45p)
【柔軟皮膚】■■■ (MS45p)
【毒ガス】□□□ (MS45p)
【魔物の心】■■■ (MS58p)
【巨体化】□□■ (MS58p)

［アクトカード］
17【目くらまし】
30【弾き】
43【ぶちこわし】

ゴールデンポイズンフロッグオルフェノク HP 80
点

通常

15 年ぶりに帰ってきた母はもはや人間ではなかった。巨大な
毒ガエルのオルフェノク。HP は【巨体化】使用済み。

舌打ち付け 近接 8 16 衝撃 5 マス先に届く

毒ガス 遠隔8 − − 特殊 直径 3 マスの毒判定

［行動回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 9/12 柔軟皮膚［衝撃］DP−5点

禍罪のスターボール 遠隔20 14 10 衝撃 流星錘

［能力値］
肉体05/運動05
器用10/意思06
機知02

［副能力値］
移動力 8
イニシアティブ 2

［ガジェット］
【怪人体】□□□ (MS44p)
【装甲】■■■ (MS45p)
【環境擬態】□□■ (MS45p)
【レジスト】□□□ (MS60p)
【HP強化】■■■ (AC28p)
【長距離化】■■■ (AC50p)

［アクトカード］
14【追加移動】
24【マルチショット】
48【貫通射撃】

ジラフロード HP 45
点

通常

キリンのアンノウン。伸縮自在の流星錘を自在に操りる。アノウ
ンハンドは対象の灰化。

格闘技 近接 6 7 衝撃 −−−−

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 12/11 −−−−

大カギヅメ 近接 11 17 斬撃 肉体武器

［能力値］
肉体12/運動10
器用03/意思05
機知02

［副能力値］
移動力 10
イニシアティブ 1

［ガジェット］
【怪力】□□□ (MS45p)
【特殊知覚】■■■ (MS45p)
【魔物の心】■■■ (MS58p)
【巨体化】□□■ (MS58p)
【覚醒の儀式】□□□ (MS58p)
【吹き飛ばし】□□□ (AC51p)
【ボスHP】■■■ (MS62p)

［アクトカード］
11【薙ぎ払い】
15【捕まえて攻撃】
18【コンビネーション】

メガラダピスオルフェノク HP 154
点

通常

文恵が暴走して変身する巨大メガネザルのオルフェノク。怪力とカギヅメが武
器。コンビネーションを使って健吾と襲ってくる。【巨体化】使用済み。

格闘技 近接 11 14 衝撃 −−−−

［行動回数］＝2回
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攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 12/11 −−−−

サイズ 近接 14 11 斬撃 両腕が鎌のように武器化

［能力値］
肉体04/運動12
器用10/意思01
機知05

［副能力値］
移動力 15
イニシアティブ 5

［ガジェット］
【ツーウエポン】■■■(MS41p)
【怪人体】□□□(MS44p)
【切断】□□□(MS45p)
【身体武器化】■■■(MS45p)
【超高速化】□□□(MS58p)
【俊足化】□□■(MS58p)
【HP強化】■■■(AC28p)

［アクトカード］
18【コンビネーション】
28【残像】
31【打ち返し】

フラワーマンティスオルフェノク HP 43
点

通常

新井健吾がカマキリのオルフェノク化した姿。HP を回復する
特殊能力と、遠近自在の鎌。そして超高速化で瞬殺を狙う。

ブーメラン 遠隔8 12 6 衝撃 鎌を飛ばすことも可能

格闘技 近接 13 6 衝撃 −−−−

エナジードレイン 近接 10 5 特殊 相手に命中すると 5HP 回復。

［行動回数］＝2回/超加速化（4）

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 6/7 −−−−

死悶のブロウガン 遠隔5 14 14 刺突 神聖武器強化。追加HPと【非生物】DP2倍

［能力値］
肉体05/運動02
器用08/意思08
機知05

［副能力値］
移動力 4
イニシアティブ 5

［ガジェット］
【飛行・1】■■■(MS44p)
【酸性付与】■■■(MS45p)
【爆発物】□□□(MS45p)
【ディフェンスエリア】□□■(MS60p)
【HP強化】■■■(AC28p)

［アクトカード］
13【超集中力】
36【見切った】
44【超遠距離撃ち】

シュービルロード HP 45
点

通常

ハシビロコウのアンノウン。複数体で出現し、覚醒の兆しがあ
る者を抹殺する。アンノウンハンドは対象を木に変える。

爆発物 遠隔8 5 16 衝撃 直径 3 マスの対象に攻撃

［行動回数］＝2回

格闘技 近接 3 7 衝撃 −−−−

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 10/7 −−−−

絶滅のトライデント 近接 12 13 刺突 神聖武器強化

［能力値］
肉体05/運動08
器用05/意思02
機知08

［副能力値］
移動力 11
イニシアティブ 8

［ガジェット］
【装甲】■■■(MS45p)
【跳躍】□□■(MS45p)
【凍結】□□□(MS45p)
【アンノウンハンド】■■■(MS59p)
【アンチフィールド】□□□(MS60p)
【雄叫び】□□□(AC50p)

［アクトカード］
06【ジャンプ】
19【浮かせる】
37【白羽取り】

サイガロード HP 50
点

通常

レイヨウの一種のサイガのアンノウン。強化された神聖武器の
トライデントと凍結能力が武器。

［行動回数］＝2回

格闘技 近接 9 7 衝撃 −−−−

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 9/10 −−−−

紫電のツーブレイド 近接 15 14 斬撃 −−−−

［能力値］
肉体08/運動10
器用05/意思05
機知07

［副能力値］
移動力 13
イニシアティブ 7

［ガジェット］
【瞬間移動】(MS45p)
【エルロードの力：風】□□□(MS59p)
【ディフェンスエリア】□□■(MS60p)
【複数ヒット】■■■(MS62p)
【放電】□□□(5p)

［アクトカード］
01【追加攻撃】
07【螺旋の力】
18【コンビネーション】

雷のエルロード(フォルスラコスロード) HP 100
点

通常

雷のエルロード。2 体で 1 人のコンビネーション攻撃を得意と
する。電気モチーフではないが放電能力がある。	

格闘技 近接 11 10 衝撃 【放電】［スタン判定］

［行動回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 7/10 GD-07イージス

［能力値］
肉体08/運動08
器用08/意思05
機知05

［副能力値］
移動力 11
イニシアティブ 10

［ガジェット］
【非生物】■■■(MS38p)
【ギア・システム】□□□(MS56p)
【ダブルバレット】□□□(MS41p)
【神経断裂弾】■■■(MS54p)
【車両合体】□□■(MS62p)
［装備］

ガードチェイサー(合体用)

［アクトカード］
03【大命中】
25【追い討ち】
29【全力防御】

暴走G5 HP 76
点

通常

暴走したG5。PCの戦力が充実している場合、ガードチェイサー
（バイク）と合体して HP の強化をはかる。

フォンブラスター 遠隔10 11 13 光波 −−−−

［行動回数］＝2回

126
点

合体

光子ミサイル 遠隔10 6 15 光波 膝から発射する

デストロイヤー 近接 10 15 斬撃 −−−−

格闘技 近接 9 10 衝撃 −−−−
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攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 20/8 −−−−

鉄扇 近接 4 9 衝撃 鉄扇のような羽状武器

［能力値］
肉体03/運動05
器用05/意思05
機知10

［副能力値］
移動力 8
イニシアティブ 10

［ガジェット］
【飛行・1】■■■(MS44p)
【環境擬態】□□■(MS45p)
【身体武器化】■■■(MS45p)
【幻覚能力】□□□(MS45p)
【催眠能力】□□■(MS45p)
【HP強化】■■■(AC28p)
【クロックアップ】□□■(AC28p)
【ワーム装甲】■■■(AC48p)
【武器硬化】■■■(AC48p)
【小柄】■■■(AC51p)
【ちょこまか】□□□(AC51p)

［アクトカード］
09【幻惑攻撃】
26【トリックアクション】
27【超絶見切り】

レイスウイングワーム HP 20
点

通常

稗田の正体であるウスバカゲロウのワーム。飛行状態で様々攻撃
を行なってくる。

格闘技 近接 11 10 衝撃 −−−−

［行動回数］＝2回

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 14/16 −−−−

スパイラルラウザー 近接 12 21 斬撃 蛇交剣のラウザー

［能力値］
肉体10/運動10
器用08/意思08
機知08

［副能力値］
移動力 13
イニシアティブ 10

［ガジェット］
【勇気】□□■(MS37p)
【友情】□□■(MS37p)
【巨大武器】■■■(MS41p)
【フルパワー】□□■(MS41p)
【拘束破り】■■■(MS42p)
【新登場】■■■(MS61p)
【ボスHP】■■■(MS62p)
【ラウズシステム】□□□(AC33p)
【ラウズアブゾーバー】□□■(AC35p)
【ラスボス装甲】■■■(AC53p)

ラウズカード（スラッシュ、サン
ダー、マグネット、マッハ、タイ
ム、フロート、トルネード、ロッ
ク、ジェミニ、モール）

［アクトカード］
11【薙ぎ払い】
19【浮かせる】
32【カウンター】
33【アクロバット】
50【必殺技】

仮面ライダーゴルドラゴン［通常］ HP 220
点

通常

高蔵寺がキングドラグレッダーと契約したカードデッキシステ
ム＋ラウズシステムの試作機。アブゾーバーを使用してキング
フォームになっている。不安定な装置であれ危険性もある。

スパイラルラウザー 遠隔3 10 19 斬撃 蛇交剣のラウザー

［行動回数］＝2回

格闘技 近接 11 11 衝撃 −−−−

［コンボ技］
テンペストスラッシュ：スラッシュ＋サンダー＋トルネード

（電撃＋疾風＋ DP7 点）
アクセルブリンク：マッハ＋ジェミニ＋モール

（4 回攻撃＋判定失敗ダイス振り直し＋ DP2 点）

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 14/16 −−−−

ガリオンラウザー 近接 13 13 斬撃 蛇交剣のラウザー

［能力値］
肉体10/運動10
器用08/意思08
機知08

［副能力値］
移動力 13
イニシアティブ 10

［ガジェット］
【勇気】□□■(MS37p)
【友情】□□■(MS37p)
【フルパワー】□□■(MS41p)
【拘束破り】■■■(MS42p)
【新登場】■■■(MS61p)
【ラウズシステム】□□□(AC33p)
【ラスボス装甲】■■■(AC53p)

ラウズカード（スラッシュ、サン
ダー、マグネット、マッハ、タイ
ム、フロート、トルネード、ロッ
ク、ジェミニ、モール）

［アクトカード］
11【薙ぎ払い】
19【浮かせる】
32【カウンター】
33【アクロバット】
50【必殺技】

仮面ライダーゴルドラゴン［弱体化］ HP 170
点

通常

石盤の力で弱体化した姿。とはいえその強力さがまるで失われた
わけではない。

ガリオンラウザー 遠隔8 11 11 斬撃 蛇交剣のラウザー

［行動回数］＝2回

格闘技 近接 11 11 衝撃 −−−−

［コンボ技］
テンペストスラッシュ：スラッシュ＋サンダー＋トルネード

（電撃＋疾風＋ DP7 点）
アクセルブリンク：マッハ＋ジェミニ＋モール

（4 回攻撃＋判定失敗ダイス振り直し＋ DP2 点）



33

MasqueradeStyle-シナリオ集　　

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 14/16 結晶皮膚［光波］DP−5点

尾の攻撃 近接 6 13 斬撃 −−−−

［能力値］
肉体10/運動04
器用12/意思12
機知05

［副能力値］
移動力 13
イニシアティブ 10

［ガジェット］
【耐える】□□□(MS41p)
【フルパワー】□□■(MS41p)
【拘束破り】■■■(MS42p)
【飛行・2】■■■(MS44p)
【身体武器化】■■■(MS45p)
【結晶皮膚】■■■(MS45p)
【ボスHP】■■■(MS62p)
【超巨体】■■■(AC50p)
【ラージサイズ】■■■(AC50p)
【追加行動回数】■■■(AC51p)

［アクトカード］
03【大命中】
07【螺旋の力】
18【コンビネーション】
22【拘束】
49【ヨロイ割り】

キングドラグレッダー［通常］ HP 230
点

通常

ドラグレッダーをベースに作られた人造ミラーモンスター。黄金
に輝く三首龍の姿。重力崩壊を起こす怪光線を吐く。

尾の攻撃 遠隔3 15 15 斬撃 −−−−

［行動回数］＝3回

アンチグラビティレイ 近接 11 17 衝撃 ［スタン判定］

アンチグラビティボム 近接 11 20 衝撃 直径 3 マス全員対象

攻撃名称 射程 命中 DP 属性 備考

回避名称 避/受 備考

通常 14/16 −−−−

尾の攻撃 近接 6 13 斬撃 −−−−

［能力値］
肉体10/運動04
器用12/意思12
機知05

［副能力値］
移動力 13
イニシアティブ 10

［ガジェット］
【耐える】□□□(MS41p)
【フルパワー】□□■(MS41p)
【拘束破り】■■■(MS42p)
【飛行・2】■■■(MS44p)
【身体武器化】■■■(MS45p)
【ボスHP】■■■(MS62p)
【巨体】■■■(AC50p)

［アクトカード］
03【大命中】
07【螺旋の力】
18【コンビネーション】
22【拘束】
49【ヨロイ割り】

キングドラグレッダー［弱体化］ HP 180
点

通常

キングドラグレッダーが石盤の力で弱体化した姿。輝きは褪せ黄
土色になり、三首のうち二つまでが戦闘力を失っている。

尾の攻撃 遠隔3 15 15 斬撃 −−−−

［行動回数］＝2回

アンチグラビティレイ 近接 11 17 衝撃 ［スタン判定］

アンチグラビティボム 近接 11 20 衝撃 直径 3 マス全員対象

THE 
MASQUERADE 

STYLE のこり命運 8 
点 

トルーパー 5 9

−−−− −− −− 

通常 5 6

防具状態 回避《避け》 回避《受け》 

 職業［ZECT構成員］命運［−］ 種族［人間］ 命運［−］ 

ZECTの一兵卒である君は、手柄を上げる事で指揮官や
幹部昇格への小さな野心を抱いてた。 
今はその時ではないが、ゆくゆくは適格者としてマスクド
ライダーシステムを託される日も近いと自らを信じている。 

名称 普段 トルーパー −− 

肉体 5

運動 5

器用 4

意思 1

機知 5

移動力 8

イニシアティブ 8

追加HP 0

肉体HP 20

5

5

4

1

5

8

5

15

20

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

別途 

1

−− 

−− 

■■■ 

□■■ 

−− 

ZECT

ゼクトルーパー 別途 ■■■ 

まだまだ死ねない 

−− 

装 備 射程 属性 備 考 

9枚 

0

武器命中 武器DP 命運 
達人格闘 近接 6 6 衝撃 −− 2

−−−−−−− −− 

−−−−−−− −− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

マシンガンブレード 近接 6 8 斬撃 ブレードモード −− 

マシンガンブレード 遠隔8 4 5 衝撃 ガンモード −− 

−−−−−−− −− −− −− −− −− −− 

ゼクトガン 遠隔8 3 4 衝撃 −− −− 

−− 

−−−−−−− −− −− −− −− −− −− 

サポートアクト 

アクトタイプ 

活躍力 

レベル 

−− −− 

1□□□ サムズアップ 

−−−− 

−−−− 

−−−− 

進撃の精鋭 ■ZECTの対怪人戦士■ 

−−−− 

−−−− 

−−−− 

−−−− 

−−−− 

−−−− 

−−−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− 

−− −− −− 

−− 

−− 

別途 

別途 

別途 

□□■ 

□□■ 

■■■ 

勇気 

友情 

人間系 

−− 

−− 

MS 
37

MS 
37

MS 
38

AC 
39
AC 
39

MS 
42

MS 
43

−− 

−− −− −−−− −− 

回数 命運 ガジェット P 回数 命運 ガジェット P


